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Klasse aus lokaler Datei nachladen

Wenn eine Klasse aus einem lokalen Verzeichnis eingelsen werden soll, dann muss sicher gestellt werden, dass diese Klasse als Bytecode auch dort vorhanden ist. Im folgenden Beispiel wird eine Klasse mit Namen Kunde geladen, die eine beliebige Struktur besitzen kann. Vom Verifier wird nur geprüft, ob die formalen Erfordernisse erfüllt sind, damit die Klasse in der JVM verarbeitet werden kann.

//////////////////////////////////////////////////

// Eigener_Classloader

// Klasse aus angegebener Datei (bytecode) laden

import java.io.FileInputStream;

public class Eigener_ClassLoader extends ClassLoader {

    // Elternmethode findClass() überschreiben

    public Class findClass( String name ) {

        // Pfad und Klassenname bilden

        name = name.replace('.', '/');

        String such_Pfad = "d:/Dozent/";
        String klassen_Pfad = such_Pfad + name + ".class";

        try {

            // Bytecode einlesen:

            FileInputStream fis = new FileInputStream 

                                      ( klassen_Pfad );

            byte[] bytes = new byte[ fis.available() ];

            fis.read ( bytes );

            fis.close ();

            System.out.println ( klassen_Pfad + " eingelesen: "+

                                 bytes.length + " bytes" );

            // Elternmethode aufrufen um die Klasse zu erzeugen: 

            return super.defineClass(name, bytes, 0, bytes.length);
        } catch (Exception e) {

            System.out.println ( klassen_Pfad + " unbekannt");

            return null;

        }

    }

    ///////////////////////////////////////////////////////////

    public static void main (String a[]) throws Exception {

        Eigener_ClassLoader cl = new Eigener_ClassLoader ();

        Class Kunde = cl.loadClass ( "Kunde",true );
    }

}
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