Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – Serialisierung / ObjectStreams-

Besonderheiten von ObjectStreams

1. Mit einem konkreten ObjectStream kann immer nur ein einziges Objekt übertragen werden. Damit mehrere Objekte auf einmal übertragen werden können, müssen sie in einen "Container" verpackt werden. Die Systemklassen Array, Vector usw. implementieren alle das Marker-Interface Serializable und können als serialisierbare Verpackung für eine beliebige Anzahl von Objekten benutzt werden. 

2. Die eindeutige Seriennummer (UID) erfasst zwar sämtliche Details von allen Attributen und Methoden-Signaturen – allerdings nicht den Methodenrumpf. Anweisungen, die im Methodenrumpf stehen, werden weder im Objektdatenstrom übertragen, noch durch die Prüfung beim Einlesen erfasst. Es ist daher ohne weiteres möglich, die einlesende Klasse zu verändern, ohne dass dies durch die UID-Prüfung bemerkt wird.

3. Attribute, die als static gekennzeichnet sind (also nicht zu einem Objekt, sondern zur Klasse gehören), werden im Objektdatenstrom nicht übertragen. Das bedeutet konkret, dass static-Attribute nach dem Einlesen zwar vorhanden sind, aber immer auf den Vorgabewert zurückgesetzt erscheinen, den sie in der einlesenden Klasse haben (meist 0). Static-Attribute können somit bei serialisierten Objekten nicht sinnvoll genutzt werden.

4. Wenn ein Attribut von der Serialisierung ausgeschlossen werden soll, dann muss es als transient gekennzeichnet werden. Der Inhalt / Wert von transienten Attributen wird nicht übertragen – er wird beim Einlesen auf 0 gesetzt.

////////////////////////////////////////////////////////

import java.io.*;

class Kunde implements Serializable  {

     private static int anzahl;

     private transient int nr=4711;

     private String name;

     public Kunde(int n, String m) {

        anzahl++;

        System.out.println("Kunde " + n + " erzeugt");

        this.nr = n;

        this.name=m;

     }

     public String zeigen() {

         return "Name: "+name+", transient: " +nr+ ", static: "+anzahl;

     }

}

////////////////////////////////////////////////////////////////

// Speichern eines einzelnen Objekts in einer Datei

import java.io.*;

class WriteSingleObject  {

       public static void main(String args []) {

           Kunde k = new Kunde(1,"Kunde");

           try {

               ObjectOutputStream os = new ObjectOutputStream (

                               new FileOutputStream("kunden.dat"));

               os.writeObject( k );

               System.out.println("Objekt in Datei geschrieben: "

                                  + k.zeigen());

            }  catch(IOException e) {

               System.out.println( "Fehler: " + e);

            }

       }

 }

////////////////////////////////////////////////////////////////

// Einlesen eines einzelnen Objekts aus einer Datei

import java.io.*;

class ReadSingleObject {

        public static void main(String args []) {

              try {

                     ObjectInputStream in = new ObjectInputStream (

                         new FileInputStream("kunden.dat"));

                     Kunde k = ( Kunde )in.readObject(  );

                     System.out.println("Objekt aus Datei gelesen: \n"

                                        + k.zeigen());

              } catch(Exception e) {

                System.out.println(e);

              }

        }

}

















































































Objekt aus Datei gelesen:


Name: Kunde, transient: 0, static: 0








Kunde 1 erzeugt, Objekt in Datei geschrieben:


Name: Kunde, transient: 1, static: 1
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