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JTextPane / JEditorPane

Die SWING-Textfelder JTextPane und JEditorPane sind (ebenso wie JTextArea) von der gemeinsamen Oberklasse javax.swing.text.JTextComponent abgeleitet und werden genauso erzeugt und in eine JScrollPane eingefügt, wie bereits beschrieben. 
      tp1 = new JTextPane();

      JScrollPane sp = new JScrollPane(tp1);

      add(sp);

Sie verfügen auch über die selben grundlegenden Methoden 

tp1.setText(…);

tp1.getText();

aber leider nicht insert() und append();

siehe: http://java.sun.com/j2se/1.4/docs/api/javax/swing/JTextPane.html
HTML- und RTF-Darstellung 

JTextPane und JEditorPane haben zusätzliche Darstellungsmöglichkeiten, die über die Eigenschaften einfacher Textfelder hinaus gehen. Sie können nicht nur einfachen Text sondern auch formatierten HTML- oder RTF-Text darstellen. 

Dazu muss nur die gewünschte Darstellungsform für den Inhalt des Textfensters explizit angegeben werden:

tp1.setContentType(“text/plain”);  // Normaler Text

tp1.setContentType(“text/html“);   // HTML
tp1.setContentType(“text/rtf”);    // Rich Text Format
Danach stellen alle Einlesefunktionen den Text automatisch in der gewählten Form im Textfenster dar. Es ist übrigens nicht zwingend nötig, hierfür ein EditorKit-Objekt zu erzeugen, wie in der SUN-Dokumentation beschrieben.

Zum Einlesen von HTML- oder RTF-Dateien wird zunächst ein Eingabestrom benötigt, aus dem der Inhalt der Datei gelesen wird. In den meisten Fällen genügt ein FileInputStream, bei Netzwerkverbindungen kann natürlich auch ein Socket-Strom verwendet werden. 

       
  InputStream is = new FileInputStream(dirName+fileName);

Die passende Einlesefunktion (read) wird an den Eingabestrom gebunden und verwendet, um den Text darzustellen.

         ta1.read(is,new Object());


        is.close();

Die Methode read() erwartet als Parameter den InputStream und ein allgemeines Objekt (Object), das aber hier nicht weiter verwendet wird.

Eine etwas umständlichere Methode verwendet einen StringPuffer, um die Datei byteweise einzulesen und danach als String aim Textfenster darzustellen. Diese Methode ist dann vorzuziehen, wenn der geladene Text bearbeitet und wieder gespeichert werden soll. Er kann in einem Byte-Array aufbewahrt werden.


        StringBuffer b = new StringBuffer();


        char c ;


        while (is.available() != 0 ) {


        
  c = (char)is.read();  // byteweise einlesen



        b.append(c);


        }


        ta1.setText(b.toString());


        is.close();

HTML-Seite aus URL laden

Hierzu wird der Methode setPage() die auszugebende HTML-Datei als Datei- / Netzwerkname übergeben

< >.setPage("http://www.yahoo.de"); // bzw.

< >.setPage("file:\\c:\\test.html");

Die angebene Lokalität wird im URL-spezifischen Format übergeben. Backslashes müssen dabei verdoppelt werden.

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

class Panel extends JPanel implements ActionListener {

    Main b;

    String url1="test.html";

    JLabel l1, l2, l3, l4;

    JButton b1, b2, b3;

    JEditorPane ta1;

    TextField ta2, ta3, ta4;

    public Panel(Main t )  {

        b = t;

        int x =10;

        int y =10;

        int b =150;

        int h =20;

        setLayout(null);

        ta1 = new JEditorPane();

        ta1.setEditable(false);

        JScrollPane sp = new JScrollPane(ta1);

        sp.setBounds(x,y+50,520,400);

        add(sp);

        l2 = new JLabel("HTML-Datei:");

        l2.setBounds(x,y,b,h);

        add(l2);

        ta2 = new TextField(url1);

        ta2.setBounds(x,y+20,b,h);

        add(ta2);

        b1 = new JButton("HTML-Datei laden...");

        b1.setBounds(x+250,y+20,b-40,h);

        add(b1);

        b1.addActionListener(this);

   }

   // Listener-Methode /////////////////////////////////////

    public void actionPerformed(ActionEvent e) {

            Object source = e.getSource();

            if (source == b1) {

               try {

                     ////////////////////////////////////////

                   // HTML-Datei laden

                   String inp=ta2.getText();

                   inp= "file:\\c:\\" + inp; 

                   //ta1.setPage("file:\\c:\\test.html");

                   ta1.setPage(inp);
                } catch (Exception ex) {

                         //ta1.setText(ex.toString());

                }

            }    }

}
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