Schicken Sie Ihre Lösung der folgenden Hausaufgabe bitte an: 

peter.misch@vype.de
Erstellen Sie folgende Vererbungshierarchie:

1.) abstrakte Basisklasse Tier 

Attribut int beine; 

abstrakte Methode void bewegtSich( )
2.) Konkrete Klassen: Vogel, Hund, Fisch

Implementieren jeweils bewegtSich( ) auf eigene Art und Weise. 

3.) Testklasse mit main: 

Erzeugen Sie eine verkettete Liste mit externen Daten vom Typ Tier (Beispielklasse hier). 

Erzeugen Sie mehrere Objekte vom Typ Vogel, Hund, Fisch und fügen Sie sie in die verkettete Liste ein.

Rufen Sie dann die Methode bewegtSich() für alle Objekte in der verketteten Liste auf. 
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Class Vogel


void bewegtSich() {}





Class Fisch


void bewegtSich() {}








Hund





Class Hund


void bewegtSich() {}





abstract class


Tier


int beine;


abstract void bewegtSich();











