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Client-Programm, einfaches Beispiel 
Die Deklaration und Initialisierung der benötigten Strukturen und der Aufruf der Winsock-Funktionen sind im folgenden Programm blau gekennzeichnet. Fehler werden analysiert, angezeigt und abgefangen.

/////////////////////////////////////////////////////////////////

// myClient0.c (benötigt myServer0.c)

// Herstellung einer Socketverbindung mit Winsock

// Einmaliger Austausch von Strings (send / recv)

// (In Visual C++ mit ws2_32.lib kompilieren)

#include <stdio.h>

#include <winsock.h>

//////////////////////////////////////////////////////////////////

void main( ) {

    WSADATA     wsaData;    // Struktur Initialisierung von WinSock

    SOCKADDR_IN saServer;   // Adress-Struktur

    SOCKET      theSocket;  // Socket
    char  serverName[16]= "127.0.0.1";  // IP-Adresse des Servers
    short nPort         = 2222;         // Portnummer des Servers
    int   nRet          = 0;            // Rückgabewert
    char  szBuf[256]    = "";           // Datenpuffer
    printf("myClient0.c: TCP/IP-Socket-Client\n\n");

    // WinSock initialisieren --------------------------------------
    WSAStartup(MAKEWORD(1,1), &wsaData);

    // Adress-Struktur füllen --------------------------------------
    saServer.sin_family      = AF_INET;

    saServer.sin_addr.s_addr = inet_addr(serverName);

    saServer.sin_port        = htons(nPort);
    // TCP/IP Stream-Socket erzeugen -------------------------------
    theSocket = socket(AF_INET,             // Address-Familie
                       SOCK_STREAM,         // Socket-Typ
                       IPPROTO_TCP);        // Protokoll
    if (theSocket == INVALID_SOCKET) {

        printf("\nERROR: socket() %i", WSAGetLastError());

        getchar();

        return;

    }

    printf("Socket erzeugt...\n");

    // Verbindung mit Server aufbauen--------------------------------
    nRet = connect(theSocket,

                  (LPSOCKADDR)&saServer,

                   sizeof(struct sockaddr));

    if (nRet == SOCKET_ERROR) {

        printf("\nERROR: connect() %i", WSAGetLastError());

        closesocket(theSocket);

        getchar();

        return;

    }
    printf("\nCONNECT mit SERVER <%s> an Port <%i> ...\n",

            serverName, nPort);
    // Daten an Server senden --------------------------------------
    strcpy(szBuf, "Gruesse vom Client");

    printf("Client sendet: %s",szBuf);

    nRet = send(theSocket,

                szBuf,

                strlen(szBuf),

                0);

    if (nRet == SOCKET_ERROR) {

        printf("\nERROR: send() %i", WSAGetLastError());

        closesocket(theSocket);

        getchar();

        return;

    }

    // Daten vom Server empfangen ----------------------------------
    nRet = recv(theSocket,

                szBuf,

                sizeof(szBuf),

                0);
    if (nRet == SOCKET_ERROR) {

        printf("\nERROR: recv() %i", WSAGetLastError());

        closesocket(theSocket);

        getchar();

        return;

    }

    printf("\nClient empfaengt: %s", szBuf);

    // Socket-Verbindung schliessen -------------------------------
    closesocket(theSocket);

    WSACleanup();                     // WinSock freigeben

    getchar();

}

2. Ausführlicheres Beispiel
////////////////////////////////////////////////////////////////

// myClient1.c (benötigt myServer0.c)

// Herstellung einer Socketverbindung mit Winsock Version 1

// Einmaliger Austausch von Strings (send / recv)

// (In Visual C++ mit ws2_32.lib kompilieren)

#include <stdio.h>

#include <winsock.h>

//////////////////////////////////////////////////////////////////

void main( ) {

    WORD    wVersionRequested = MAKEWORD(1,1); // WinSock Version 1
    WSADATA wsaData;        // Struktur: Initialisierung von WinSock

    SOCKADDR_IN saServer;   // Adress-Struktur

    SOCKET  theSocket;      // Socket

    short   nPort=0;        // Server-Port

    char    serverName[20]; // Server-Name (IP / String)

    int     nRet=0;

    printf("myClient1.c: TCP/IP-Socket-Client\n"

           "---------------------------------\n\n");

    printf("Bitte Servername eingeben <RETURN> fuer localhost: ");

    gets(serverName);

    if(strcmp(serverName,"")==0) 
                  strcpy(serverName,"127.0.0.1");

    printf("Bitte Portnummer eingeben: ");

    scanf("%i", &nPort);

    fflush(stdin);

    // WinSock initialisieren und Version prüfen ------------------
    nRet = WSAStartup(wVersionRequested, &wsaData);
    if (wsaData.wVersion != wVersionRequested)  {

        printf("\n Falsche Version\n");

        getchar();

        return;

    }

    printf("WinSock initialisiert...\n");

    // Adress-Struktur füllen --------------------------------------
    saServer.sin_family = AF_INET;

    saServer.sin_addr.s_addr=inet_addr(serverName); // Server-IP

    saServer.sin_port = htons(nPort);               // Server-Port

    // TCP/IP Stream-Socket erzeugen -------------------------------
    theSocket = socket(AF_INET,             // Address-Familie

                       SOCK_STREAM,         // Socket-Typ
                       IPPROTO_TCP);        // Protokoll
    if (theSocket == INVALID_SOCKET) {

        printf("\nERROR: socket() %i", WSAGetLastError());

        getchar();

        return;

    }

    printf("Socket erzeugt...\n");

    // Verbindung mit Server aufbauen ------------------------------
    printf("\nClient versucht CONNECT mit <%s> an Port <%i> ...\n",

            serverName, nPort);

    nRet = connect(theSocket,

                   (LPSOCKADDR)&saServer,

                    sizeof(struct sockaddr));

    if (nRet == SOCKET_ERROR) {

        printf("\nERROR: connect() %i", WSAGetLastError());

        closesocket(theSocket);

        getchar();

        return;

    }

    printf("Verbindung aufgebaut...\n\n");

    // Daten an Server senden --------------------------------------
    char szBuf[256]="";

    strcpy(szBuf, "Gruesse vom Client");

    printf("Client sendet: %s",szBuf);

    nRet = send(theSocket,

                szBuf,                  // Daten-Puffer

                strlen(szBuf),

                0);

    if (nRet == SOCKET_ERROR) {

        printf("\nERROR: send() %i", WSAGetLastError());

        closesocket(theSocket);

        getchar();

        return;

    }

    // Daten vom Server empfangen ----------------------------------
    nRet = recv(theSocket,

                szBuf,                  // Daten-Puffer

                sizeof(szBuf),

                0);

    if (nRet == SOCKET_ERROR) {

        printf("\nERROR: recv() %i", WSAGetLastError());

        closesocket(theSocket);

        getchar();

        return;

    }

    printf("\nClient empfaengt: %s", szBuf);

    // Socket-Verbindung schliessen -------------------------------
    closesocket(theSocket);

    WSACleanup(); // WinSock freigeben

    getchar();

}
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