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Funktions-Pointer 

Ebenso wie Variablen sind Funktionen an einer bestimmten Stelle im Arbeitsspeicher abgelegt, sie haben also eine Adresse. Deshalb ist es möglich, einen Pointer zu deklarieren, der die Adresse einer Funktion aufnehmen kann.  Die Deklaration erfolgt wie in C üblich am Beginn von main.











    Speicher (memory)


// Protoyp:

int funktion(); // Funktionsprototyp

int (*fp) ( );    // Funktionspointer


Der Funktionspointer selbst muss in Klammern gesetzt werden, damit keine Verwechslung mit dem Rückgabewert einer Funktion auftreten kann: 


 int* fp ( ); // Falsch ! 

Der Rückgabetyp der Funktion muss angegeben werden. Die Übergabeparameter (in runden Klammern) brauchen hingegen nicht angegeben zu werden. Falls sie aber doch benutzt werden, dann kann der Funktionszeiger auch nur auf eine Funktion gerichtet werden, deren Parameter mit dieser Deklaration übereinstimmen.

Die (Anfangs-)Adresse einer Funktion ist (ebenso wie bei Vektoren) durch ihren Namen festgelegt. Wenn ein Funktionszeiger auf eine bestimmte Funktion zeigen soll, wird ihm der Funktionsname zugewiesen. Hierbei muss der Rückgabetyp des Funktionspointers mit der aufzurufenden Funktion übereinstimmen:


// 1. BEISPIEL : Funktionszeiger

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

// Prototyp der Funktionen///////////////

double add (double,  double);

double sub (double,  double);

double mult(double,  double);

double div (double,  double);

double (*pf) ( );  // Funktionszeiger

//////////////////////////////////////////

void main()

{

    double a, b, erg;

    char o;

    printf("Bitte Operator eingeben (+ - * oder /):  ");

    o = getche();

    printf("\nLinker Operand : ");

    scanf("%lf",&a);

    printf("\nRechter Operand : ");

    scanf("%lf",&b);

    switch(o) {

        case '+' : 

            pf = add; 

            break;

        case '-' :

            pf = sub; 

            break;

        case '*' :

            pf = mult; 

            break;

        case '/' :

            pf = div; 

            break;

        default: puts("Falscher Operand");

    }

    erg = pf(a, b);  // Funktionsaufruf über Pointer

    printf("%.2lf %c %.2lf = %.2lf", a, o, b, erg);

    getchar();

    getchar();

}

// Funktionsimplementierung /////////////////////////////

double add( double d, double e) {

    return d + e;

}

double sub( double d, double e) {

    return d - e;

}

double mult( double d, double e) {

    return d * e;

}

double div( double d, double e) {

    return d / e;

}
Beispiel 2:

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

// Prototypen der Funktionen /////////////

double berechne(double, double, char); 

double zeige(int, int);

//////////////////////////////////////////

void main()

{


double a, b, erg;


double (*pf) ( ); // Zeiger auf eine Funktion vom Rückgabetyp double


char o;


printf("Bitte Operator eingeben (+ - * oder /):  ");

      o = getche();


printf("\nLinker Operand : ");


scanf("%lf",&a);


printf("\nRechter Operand : ");


scanf("%lf",&b);


pf = berechne;
// Zeiger wird auf die 1.Funktion gerichtet


erg = pf (a, b, o); // Aufruf der 1.Funktion 


printf("%.1lf %c %0.1lf = %0.1lf",a,o,b,erg);


fflush(stdin);


getchar();


pf = zeige;
// Zeiger wird auf die 2.Funktion gerichtet


erg = pf ((int)a, (int)b); // Aufruf der 2.Funktion 


fflush(stdin);


getchar();

}

// 1.Funktionsimplementierung /////////////////

double berechne( double d, double e, char o) {


double erg;


switch (o)
{



case '+' : erg=d+e; break;



case '-' : erg=d-e; break;



case '/' : erg=d/e; break;



case '*' : erg=d*e; break;



default: erg=0;


}


return erg;

}

// 2.Funktionsimplementierung ////////////////

double zeige( int d, int e) {

    
printf("1.Parameter: %i, 2. Parameter: %i \n", d, e);


return  d*e;

     }































Deklaration eines Funktionszeigers:





	int (*fp) ( ); // fp ist ein Pointer auf eine Funktion








	Funktionszeiger auf eine bestimmte Funktion richten:	


	


fp = nameFunktion; 






































int funktion ( ) {





    ...











    return a;


}





int (*fp) ( );
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