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Beispiel „Schiffe versenken“

#include <stdio.h>

#define HOEHE 5

#define BREITE 10

char feind [HOEHE] [BREITE] =

      {  { 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 },

         { 0, 1, 1, 1, 1, 0, 0, 1, 0, 1 },

         { 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1, 0, 1 },

         { 1, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1, 0, 0 },

         { 1, 0, 1, 1, 1, 0, 0, 0, 0, 0 }  };

char freund [HOEHE] [BREITE];

int x,y;

void zeichne();

void speichere();

void main() {

   for(y=0; y < HOEHE; y++)

     for(x=0; x < BREITE; x++)

        freund[y][x] = '.';

   while ( x >= 0 ) {     // solange bis negative Eingabe

    clrscr(); // System("cls");

    printf("Schiffe versenken...\n");

    zeichne();

    printf("\nKordinaten eingeben: (x, y), ");

    printf("Negative Zahl beendet; ");

    scanf("%d,%d", &x, &y);

    speichere();

   }  

}

// Funktionen //////////////////////////////

void zeichne() {

      printf("\n  0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 \n");

      for(y=0; y < HOEHE; y++) {

        printf("%i ", y);

        for(x=0; x<BREITE; x++)

           printf("%c ", freund[y][x] );

        printf("\n\n");

        }

      }

void speichere() {

      if ( feind[y][x]==1 )

           freund[y][x]='X';

      else

           freund[y][x]=(char)177;

}
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[kordinaten eingeben: (x, y), Negative zahl beendet;
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