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2.) Verkette Liste, externe Nutzdaten 

Wenn umfangreichere Nutzdaten in einer verketteten Liste gespeichert werden sollen, dann ist es vorteilhaft, diese nicht innerhalb des Knotens, sondern ausserhalb des Knotens abzulegen. Die Datenstruktur mit den Nutzdaten ist durch einen Zeiger an den jeweiligen Knoten gebunden. Ein Knoten besitzt somit zwei Zeiger: einen auf den nächsten Knoten und einen auf die Nutzdaten.



Methoden

void init   ( List* );

void append ( List* , Data );

void show   ( List* );

void search ( List*, Data);

void destroy (List*, Data);

Die Methode append() erzeugt einen neuen Knoten und hängt ihn an das Ende der Liste an. Die Nutzdaten werden weitergegeben und durch den Zeiger mit dem Knoten verknüpft ist. 

Die Methode destroy() löscht den Knoten, an dem die angegebenen Daten hängen.

Die Methode show () zeigt die Nutzdaten jedes Knotens in der Liste an.

//////////////////////////////////////

// "Vorwärts verkettete Liste" 

// Daten EXTERN (ausserhalb des Knotens)

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

//////////////////////////////////////

// Externe Daten

typedef struct {

    char name[20];

    int kdnr;

} Data;
//////////////////////////////////////

typedef struct _Node {

    struct _Node* next;

    Data*  data;

} Node;

////////////////////////////////////

typedef struct {

    Node* first;

} List ;

/////////////////////////////////////

// Prototypen

void init   ( List* );

void append ( List* , Data );

void show   ( List* );

void search ( List*, Data);

void destroy (List*, Data);

/////////////////////////////////////

void main() {

    int i;

    Data d = { "LEER", 123 };

    List l;

    init ( &l );

    for(i=0; i < 10; i++) {

       append( &l, d ); 

    }

    show( &l );

    search( &l, d);

    getchar();

}

/////////////////////////////////////

// Liste mit Listenkopf erzeugen

void init( List* l) { 

    l->first = (Node*) malloc( sizeof(Node));

    l->first->next = NULL;

    l->first->data = 0;

    printf("Liste initialisiert\n*********************\n");

 }

/////////////////////////////////////

void append( List* l, Data d ) {

    Node* n = l->first;

    while( n->next != NULL) {

           //printf("        %i\n", n->next->data);

           n = n->next;

    }

    n->next = (Node*) malloc( sizeof(Node));

    n->next->data = (Data*) malloc ( sizeof( Data ));

    n->next->next=NULL;  

    n->next->data->kdnr = 123;

    strcpy(n->next->data->name, "Kunde");

    printf("Append: %s, %i\n===============\n",d.name, d.kdnr);        

}

/////////////////////////////////////

void show( List* l ) {

    Node* n = l->first;

    while( n->next != NULL) {

        n = n->next;

        printf("Knoten %i, Daten: %i\n", n, n->data);

    }

    printf("Fertig\n");

}

/////////////////////////////////////

void search ( List* l, Data d) {

    int found=0;

    Node* n = l->first;

    while( n->next != NULL) {

        n = n->next;

        if (n->data->kdnr == d.kdnr) {

            printf("Gefunden: %i\n", n->data->kdnr);

            found++;

        }        

    }

    if (found==0) 

        printf("%i Nicht gefunden", d);

}
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