Grundlagen der Informatik, FB Informatik, FH Heidelberg, Dr. Peter Misch


Schreiben Sie ein C++-Programm nach folgenden Vorgaben:

Klassename: Auto

Attribute: 

Sitze, Räder, Farbe, Höchstgeschwindigkeit, Tankgrösse, 

aktuelleGeschwindigkeit, Tankrestmenge, gefahreneKM

Methoden: 

· Konstruktor mit Vorgabewerten: 4 Sitze, 4 Räder, "schwarz", 180km/h, 50 Liter 

· Destruktor

· setze( ... ), ändert Attribute nachträglich

· zeige(), zeigt alle Attributwerte

· beschleunige( int ), setzt neue Geschwindigkeit (höhere) [GASGEBEN] +=

· abbremsen( int ), mindert aktuelleGeschwindigkeit [BREMSEN] -=

· tanke( int ); Tankrestmenge = Tankgroesse [VOLLTANKEN]

· berechneVerbrauch( ); gefahrene Kilometer * 100 / (Tankgroesse – Tankrestmenge)

Main:

Legen Sie 2 Objekte an (dynamisch), setzen Sie alle Werte (Phantasie!) und rufen Sie alle Methoden für sie auf.  
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