Grundlagen der Informatik, FB Informatik, Dr. Peter Misch – RMI – Beispiel Bank


Remote Method Invocation mit SWING-Client

Bei der Umwandlung der RMI-Konsolenanwendung Amortisationsberechnung in eine SWING-Applikation ist nur die Clientseite betroffen. Der RMI-Server kann völlig unverändert weiter benutzt werden. Hier wird nur die clientseitige Änderungen beschrieben, die nötig sind, um die RMI-Anwendung als SWING-Applikation zu verwenden.

Der Aufbau der GUI erfolgt standardgemäß nicht anders als in einer Standalone-Anwendung. Die Ereignisverarbeitung ist in der Panelklasse implementiert. Sie benutzt eine callback-Methode zur Steuerungsklasse, um den RMI-Aufruf abzusetzen. Das Ergebnis des RMI-Aufrufs wird an die GUI-Klasse zurückgeleitet und in dem Textfenster ausgegeben.
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/////////////////////////////////////////////////////////////

// BankClient.java

import java.rmi.*;

import java.rmi.server.*;

class BankClient {

  static BankClient bc;

  static BankGUI    gui;

  public static void main(String[] args) {

    bc  = new BankClient();

    gui = new BankGUI(bc);

    gui.show();

  }

  ////////////////////////////////////////////////////////////

  void connect() {

    try {

      gui.sp.ta2.setText("1. BankClient gestartet...\n");

      gui.sp.ta2.setText("2. Suche <rmi://localhost/Bank> ...\n");

      Bank b1 = (Bank) Naming.lookup("rmi://localhost/" + "Bank");

      gui.sp.ta2.setText("3. BankServer gefunden, " +

                         "suche Remote-Objekt...\n");

      double b = Double.parseDouble(gui.sp.ta3.getText());

      int m    = Integer.parseInt(gui.sp.ta4.getText());

      gui.sp.ta2.setText("4. Rufe Remote-Methode "

                         " <berechneAmortisation> auf...\n");

      String ergebnis= b1.berechneAmortisation(7.0, b, m);

      gui.sp.ta1.append(ergebnis);

      } catch ( Exception e ) {

         gui.sp.ta2.setText( e.toString() );

      }

   }

}

///////////////////////////////////////////////////

// BankGUI.java

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

class BankGUI extends JFrame  {

   BankClient bc;

   SimplePanel sp;

   public BankGUI( BankClient t )   {

      bc = t;

      sp = new SimplePanel(  );

      Container cp = getContentPane();

      cp.add(sp);

      setTitle(" Amortisation ");

      setSize(360, 260);

      setLocation(200,100);

      setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

   }

   //////////////////////////////////////////////////

   class SimplePanel extends JPanel implements ActionListener {

      JLabel l1, l2, l3, l4;

      JButton b1, b2, b3;

      JTextArea ta1;

      TextField ta2, ta3, ta4;

      public SimplePanel()  {

        int x =10;

        int y =10;

        int b =150;

        int h =20;

        this.setLayout(null);

        l1 = new JLabel("Server-Antwort");

        l1.setBounds(x,y,b,h);

        this.add(l1);

        ta1 = new JTextArea(5,30);

        ta1.setFont(new Font("SansSerif", Font.PLAIN, 9));

        JScrollPane sp = new JScrollPane(ta1);

        sp.setVerticalScrollBarPolicy(

                JScrollPane.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS);

        setPreferredSize(new Dimension(120, 100));

        sp.setBounds(x,y+20,b,h+100);

        this.add(sp);

        //////////////////////////////////

        l2 = new JLabel("Server:");

        l2.setBounds(x+180,y,b,h);

        this.add(l2);

        ta2 = new TextField("");

        ta2.setBounds(x+180,y+20,b,h);

        this.add(ta2);

        //////////////////////////////////

        l3 = new JLabel("Betrag");

        l3.setBounds(x+180,y+50,b,h);

        this.add(l3);

        ta3 = new TextField("3000");

        ta3.setBounds(x+180,y+70,b,h);

        this.add(ta3);

        ///////////////////////////////////

        l4 = new JLabel("Monate");

        l4.setBounds(x+180,y+100,b,h);

        this.add(l4);

        ta4 = new TextField("12");

        ta4.setBounds(x+180,y+120,b,h);

        this.add(ta4);

        //////////////////////////////////

        b1 = new JButton("Berechnen...");

        b1.setBounds(x,y+160,b+180,h+20);

        this.add(b1);

        b1.addActionListener(this);

   }

   // Listener-Methode /////////////////////////////////////

    public void actionPerformed(ActionEvent e) {

            Object source = e.getSource();

            if (source == b1) {

               bc.connect();

            }

            if (source == b2) {

            }

            if (source == b3) {

                System.exit(0);

            }

    }

  }

}


















































































Quellcode des Beispiels mit Startdateien: 


�HYPERLINK "RMI/RMI_Beispiel_Bank_SWING.zip"��RMI_Beispiel_Bank_SWING.zip�
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