Aufgabe: Jeder Chat-Client kann eine „Flüsterecke“ mit einem frei wählbaren anderen Client anlegen. Die Meldungen werden dann nicht an alle Clients weitergegeben, sondern nur zwischen den zwei beteiligten Chat-Clients ausgetauscht. Die zwei Flüsterer gehen sozusagen ins "Separée"; die übrigen Clients verbleiben im Chatroom. Alle Meldungen werden weiterhin im Hauptfenster angezeigt.

[image: image1.png][ CHAT-CLIENT (-[o[x]

Server-Antwort Server:
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Neue Serverfunktion: whisper ( c1, c2)

verbindet die Socket-Threads der Clients 1 und 2 direkt miteinander.

Die beiden Socketstreams werden umgeleitet, so dass 

die beiden Clients miteinander reden können 

und sämtliche Mitteilungen der übrigen Clients 

nicht mehr übermittelt werden.

Veränderungen auf der Clientseite:

Neues Dialogfenster nur für die Kommunikation 

mit dem ausgewählten Client.

Auswahl des gewünschten Gesprächspartners, 

Senden dieser Information an den Server, 

durch spezielle Codierung 

Implementierung (Client): 

Auswahl des Gesprächspartners (in Eingabefeld)

Unverändert bleibt: ChatFrame.java
Verändert wird : ChatPanel.java, weil darin die GUI-Komponente Dialogfeld enthalten.



    ChatClient.java, weil darin die Steuerung enthalten ist.

Neue GUI-Komponente DIALOGFELD: Eingabefeld mit Namen des gewählten Gesprächspartners. Wie kann dem Server mitgeteilt werden, dass eine Flüsterecke mit einem anderen Client erstellt werden soll? z.B. durch automatische Codierung: "WHISPERX" 
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oder (besser) Umstellen der gesamten Anwendung auf Objektdatenstrom 
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