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HAUSAUFGABE

Weiterentwicklung des Chat-Programms (Client) zu einer funktionsfähigen SWING-Anwendung. Das beschriebene Client-Konsolenprogramm kann mit wenigen Anpassungen verwendet werden. Die nötigen Veränderungen betreffen die Ein- und Ausgabe in Textfeldern und die Ereignisverarbeitung der Buttons. 

Das Serverprogramm benötigt keine GUI-Oberfläche, da es keine Benutzereingaben erfordert.
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Server-Antwort Server:
el server localhost127.0.0.1
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Der Chat-Client soll nicht nur die eigenen Meldungen anzeigen, sondern auch jene, die von den anderen Clients an den Server geschickt werden.  






Der Server sollte einen Vektor besitzen, der alle Bearbeitungs-Threads enthält. Jede Meldung wird an alle Elemente verschickt.
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