Grundlagen der Informatik, FB Informatik, Dr. Peter Misch – Sockets -


HAUSAUFGABE 1

1. Ergänzen Sie das unten abgebildete SERVER-Programm, so dass die eingelesenen Kundenobjekte verändert werden und dann an den Client zurückgeschickt werden. Zum Beispiel: Kundennumer wird um eins erhöht.






// ClientObject01.java
//

import java.io.*;

import java.net.URL;

import java.net.URLConnection;

import java.net.Socket;

class Kunde implements Serializable { 

     private int nr;

     private String name;

     public Kunde(int n, String m) {

        this.nr = n;

        this.name=m;

     }

     public String toString() {

        return "\nKlasse: " 

         + getClass().getName() 

         + "\nName: " + name

         + "\nNummer: " + nr;

     }

}

////////////////////////////////////////////////////////////7

public class ClientObject01 {

  public static Kunde[] kunde;      

  public static Kunde[] kunde_neu;    

  static boolean obj=true;            // ASCII oder Objekte?

  public static void main (String args[]) {

    try {

     Socket server = new Socket ( "", 9999 );     

     System.out.println ("Server kontaktiert: "

                          + server.getInetAddress());

     // I/O-Streams fuer ASCII-Daten: -------------------------------

     if(obj==false) { // ASCII-Uebertragung

        System.out.println("ASCII-Uebertragung ...");     

        PrintWriter out = 

        new PrintWriter ( server.getOutputStream() );

        BufferedReader in = new BufferedReader (

        new InputStreamReader (server.getInputStream()) );

        // Kontaktaufnahme mit Server: ---------------------

        String befehl_1 = "Hallo Server";

        System.out.println ("sende: " + befehl_1);   

        out.println ( befehl_1 );

        out.flush();

        String antwort_1 = in.readLine();

        System.out.println ( "Server antwortet: " + antwort_1 );

     }

     else  { // Objekt-Uebertragung

        // I/O-Streams fuer Objekte: ------------------------------

        System.out.println("Objekt--Uebertragung ...");     

        ObjectOutputStream os = 

        new ObjectOutputStream (server.getOutputStream());

        ObjectInputStream is = 

        new ObjectInputStream (server.getInputStream());

        // Kundenvektor mit Objekten fuellen:

        kunde = new Kunde[20];

        for (int j = 0; j < 20; j++) { 

            kunde[j] = new Kunde(j, "Kunde "+j); 

        } 

        // Kundenobjekte an Server verschicken: ---------------------   

        os.writeObject( kunde );    

        System.out.println("Objekte werden verschickt...");
        // Kundenobjekte wieder einlesen: ------------------------

        kunde_neu = (Kunde[])is.readObject(  );  

        System.out.println("Objekte werden eingelesen...");              

        // Kundenobjekte anzeigen: ------------------------

        for(int i = 0; i<kunde_neu.length; i++) {

                 System.out.println(kunde_neu[i]);

        }

      }

    } catch (Exception e) {

        System.out.println ( "Keine Verbindung...\nFehler: " + e );

    }

     In.stop();

  }

}

Objekt-Vektor über Socket empfangen und zurückschicken

// ServerObject01.java

// Objektübertragung mit Socket

import java.io.*;

import java.net.Socket;

import java.net.ServerSocket;

///////////////////////////////////////////////////////////////////

public class ServerObject01 {

    boolean stop = false;

    boolean obj  = false;

    public static Kunde[] kunde;

    public ServerObject01(int portNummer) throws IOException  {

        ServerSocket ss = new ServerSocket ( portNummer );

        System.out.println("Server erfolgreich auf Port " + 

                          portNummer + " gestartet!");

        System.out.println("Warte auf Client \n");

        while (!stop) {

          Socket anfrage = ss.accept();

          System.out.println("Client ist da...");

          try {

              System.out.println("Objekt--Uebertragung ...");

              ObjectOutputStream out =

                 new ObjectOutputStream (anfrage.getOutputStream());

              ObjectInputStream in =

                 new ObjectInputStream (anfrage.getInputStream());

              kunde = (Kunde[])in.readObject(  );

              System.out.println(kunde.length + 

                         " Objekte angekommen...");

              out.writeObject(kunde);

              System.out.println(kunde.length + 

                         " Objekte zurueckgeschickt");

              in.close();

              out.close();

              anfrage.close();

              } catch(Exception e) {

                System.out.println ( e);

              }

          }

    }

    //////////////////////////////////////////////////////////////

    public static void main (String args[]) {

        // Server starten:

        try {

            new ServerObject01 ( 9999 );

        } catch (IOException e) {

            System.out.println ("Fehler: " + e);

        }

    }

}
Ergänzungs-Aufgabe: 

Stellen Sie fest, welche Veränderungen an der übertragenen Klasse (Kunde) erlaubt sind und welche nicht erlaubt sind. 
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