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Klassen-Inspektor 

//////////////////////////////////////////////

// 1. Name der Klasse eines Objektes erfahren

// 2. Methodennamen und Typ erfahren

// 3. Methode aufrufen

import java.lang.reflect.*;

class ClassInspector1 {

    public static void main(String [] args) {

        Kunde k = new Kunde();

        Class Ck = k.getClass();
        System.out.println("\nKlassentyp: " + k +

                     "\nKlassenname: " + Ck.getClass().getName());

        // Attribute ermitteln ////////////////////////////////////

        // (nur bei Objekten vom Typ Class möglich) 

        Field[] f = Ck.getDeclaredFields();
        for(int i=0; i < f.length; i++) {  // Signatur ausgeben

            System.out.println("\nAttribut: " + f[i].toString() +

                               "\nName:     " + f[i].getName() +

                               "\nTyp:      " + f[i].getType().getName());

        }

        // Methoden ermitteln ////////////////////////////////////

        // nur bei Objekten vom Typ Class möglich: 

        Method[] m = Ck.getDeclaredMethods();                   

        for(int i=0; i < m.length; i++) {  // Signatur ausgeben

            System.out.println("\nMethode:    " + m[i].toString()+

                               "\nName:       " + m[i].getName() +

                               "\nRückgabetyp:" + 

                                   m[i].getReturnType().getName());

            System.out.print("Parameter: \n");

            Class[] arg = m[i].getParameterTypes();

            for (int l = 0; l < arg.length; l ++) {

               System.out.print(arg[l].getName());

            }

        }

        try {           // Erste Methode aufrufen

            m[0].invoke(k, new Object[]{ });
        } catch(Exception e) { System.out.println(e); }

    }

}

Bildschirm-Ausgabe: 

Klassentyp: Kunde@601bb1

Klassenname: java.lang.Class

Attribut: static int Kunde.kundenAnzahl

Name:     kundenAnzahl

Typ:      int

Attribut: private java.lang.String Kunde.name

Name:     name

Typ:      java.lang.String

Attribut: private int Kunde.nr

Name:     nr

Typ:      int

Methode:    public void Kunde.get()

Name:       get

Rückgabetyp:void

Parameter: 

Methode:    public double Kunde.getBetrag(double)

Name:       getBetrag

Rückgabetyp:double

Parameter: 

double

Kunde: 1: Hans

Klasse Kunde:

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

class Kunde { 

     static int kundenAnzahl; 

     private String name="Hans";

     private int nr;

     // Konstruktor

     public Kunde() {

         nr = ++kundenAnzahl;

     }

     public void get() {

        System.out.println("\nKunde: " + this.nr + ": " + name );

     }      

     public double getBetrag(double ePreis) {

               return ePreis * 1.16;

     }   

} // end Kunde
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