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Socket-Methoden ( Information über die beteiligten Netzwerkrechner )

In den vorangegangenen Kapiteln und Beispielen wurde beschrieben, wie eine Client-Server-Verbindung hergestellt wird. Zu einer sinnvollen Nutzung gehört natürlich auch die Kommunikation und der Datenaustausch zwischen Client und Server. Dafür stellt das Socketobjekt (Arbeitssocket) mehrere Methoden bereit, deren wichtigste im folgenden Abschnitt beschrieben werden. Eine vollständige Zusammenstellung findet sich in der Java-API-Dokumentation:

http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/java/net/Socket.html
1.) Ermittlung der IP-Adresse und der verwendeten Ports.

Einige Socket-Methoden sind zur Ermittlung verbindungsrelevanter Parameter nützlich. So lässt sich beispielsweise zur Laufzeit der Netzwerkname und die IP-Adresse des jeweils anderen Netzwerkrechners ermitteln. Diese Methoden werden für den Arbeitssocket aufgerufen und sind daher beim Client und Server gleichermassen möglich.


Zur Ermittlung der eigenen Parameterwerte wird der Zusatz local verwendet:


Beispiel:

/////////////////////////////////////////////////////////////

// Client2.java

import java.net.Socket;

public class Client2 {

  public static void main (String args[]) {

    try {

     System.out.println ("Client gestartet -------------- ");

     Socket socket= new Socket ( "localhost", 9999 );

     System.out.println ("\nLocal-IP:    " + socket.getLocalAddress()+

                         "\nLocalPort:   " + socket.getLocalPort()   +

                         "\nServer-IP:   " + socket.getInetAddress()   +

                         "\nServer-Port: " + socket.getPort() );

    } catch (Exception e) {

        System.out.println ( "Keine Verbindung...\nFehler: " + e );

    }

    In.stop();

  }

}

/////////////////////////////////

// Server2.java

import java.net.Socket;

import java.net.ServerSocket;

public class Server2 {

    public static void main (String args[]) {

      try {

        System.out.println ("Server gestartet -------------- ");

        ServerSocket ss = new ServerSocket ( 9999 );

        Socket socket = ss.accept( );

        System.out.println ("\nClient-IP:   " + socket.getInetAddress() +

                            "\nClient-Port: " + socket.getPort() +

                            "\nLocal-IP:    " + socket.getLocalAddress()+

                            "\nLocalPort:   " + socket.getLocalPort());

        socket.close();

        } catch (Exception e) {

           System.out.println ("Fehler: " + e);

        }

        In.stop();

     }

}





















































System.out.println ("Server kontaktiert: " 


                   + server.getInetAddress()


                   + server.getPort());









































System.out.println ("Server kontaktiert: " 


                   + server.getLocalAddress()


                   + server.getLocalPort());


























Server gestartet --------------





Client-IP:   /127.0.0.1


Client-Port: 3005


Local-IP:    /127.0.0.1


LocalPort:   9999


<return>





Client gestartet --------------





Local-IP:    /127.0.0.1


LocalPort:   3005


Server-IP:   localhost/127.0.0.1


Server-Port: 9999


<return>
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