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Objekt-Vektor über Socket verschicken

//////////////////////////////////////////////////////////////////////

// ServerObject01.java

// Server-Programm erzeugt Serversocket,

// liest gesendetes Kundenobjekt ein,

// verändert alle Objekte durch Aufruf der Methode update

// und schickt den gesamten Vektor an das Clientprogramm zurück

import java.io.*;

import java.net.Socket;

import java.net.ServerSocket;

public class ServerObject01 {

    public static void main (String args[]) {

      ObjectOutputStream out;

      ObjectInputStream   in;  

      try {

        ServerSocket ss = new ServerSocket ( 9999 );

        System.out.println("Server gestartet...");

        while (true) {

            Socket socket = ss.accept();

            System.out.println( "Client angemeldet...");

            out = new ObjectOutputStream (socket.getOutputStream());

            in  = new ObjectInputStream (socket.getInputStream());

             // Kundenobjekte (Array) einlesen

            Kunde [] kunden = (Kunde[])in.readObject(  );

            System.out.println(" Objekte angekommen...");

            // Methodenaufruf ///////////////////

            update(kunden); /////////////////////

            /////////////////////////////////////

            out.writeObject(kunden);  // Kundenobjekt zurückschicken

            System.out.println(" Objekt zurueckgeschickt");

            in.close();

            out.close();

        }

      } catch(Exception e) {

            System.out.println("Fehler: " + e);

            In.read();

      }

    } // end main

    /////////////////////////////////////////////////

    public static void update(Kunde [] temp) {

        for (int i=0; i < temp.length; i++) {

            temp[i].nr += 50000;   

        }   

    }

} // end class

///////////////////////////////////////////////

// ClientObject01.java

// Serialisierung eines Object-ARRAYS

import java.io.*;

import java.net.Socket;

public class ClientObject01 {

  public static Kunde[] kunde;      // zum Versenden 

  public static Kunde[] kunde_neu;  // zum Empfangen

  public static void main (String args[]) {

    try {

     Socket server = new Socket ( "", 9999 );     

     System.out.println ("Server kontaktiert: "

                          + server.getInetAddress());

     ObjectOutputStream os = 

     new ObjectOutputStream (server.getOutputStream());

     ObjectInputStream is = 

     new ObjectInputStream (server.getInputStream());

     // Kundenvektor mit Objekten fuellen:

     kunde = new Kunde[20];

     for (int j = 0; j < 20; j++) { 

         kunde[j] = new Kunde(j, "Kunde "+j); 

         System.out.println("Kunde "+kunde[j].nr);

     } 

     // Kundenobjekte an Server verschicken: 

     os.writeObject( kunde );    

     System.out.println("Objekte werden verschickt...");

     // Kundenobjekte wieder einlesen: 

     kunde_neu = (Kunde[])is.readObject(  );  

     System.out.println("Objekte werden eingelesen...");              

     // Kundenobjekte anzeigen: 

     for(int i = 0; i<kunde_neu.length; i++) {

              System.out.println("Kundennummer: "+kunde_neu[i].nr);

     }

     } catch (Exception e) {

        System.out.println ( "Keine Verbindung...\nFehler: " + e );

    }

     In.stop();

  }

}
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