Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – Serialisierung / ObjectStreams-

 Einlesen des Objekts aus einer Datei

Zum Einlesen eines Objekts wird die Klasse ObjectInputStream benutzt, die analog zu der bereits beschriebenen Überlagerung von Streamobjekten (Streamfilter) angelegt und mit dem Pfad einer Datei verbunden wird, die existieren muss.


Beim Aufruf der Methode readObject( ) wird der Objekt-Datenstrom von der angegebenen Datei eingelesen. Beim Einlesen wird von der Java Virtual Machine  die Header-Signatur analysiert (beschrieben im Abschnitt: Prüfung) und die Klassenzugehörigkeit des eingelesenen Objekts bestimmt. Dann tritt der automatische Klassenlader in Aktion und liest den benötigten Bytecode (class-Datei) aus dem lokalen Verzeichnis bzw. Package ein. Wenn die benötigte class-Datei im lokalen Verzeichnissystem gefunden wird, werden die darin definierten Attribute und Methoden analysiert. Wenn die Prüfung der Attribute und Methoden erfolgreich ist und die Klassen tatsächlich identisch sind, dann wird ein Objekt zurückgegeben, das immer vom Typ Object ist. 

Damit dieses Object in einem Java-Programm verwendet werden kann, muss es durch Typkonversion (expliziter downcast) zurückverwandelt werden in den benötigten Objekttyp. Ansonsten wäre es nicht möglich, auf seine Attribute und Methoden zuzugreifen.


Hierbei muss die explizite Typwandlung nicht notwendigerweise abgesichert werden (z.B. durch instanceof), da die Klassenidentität bereits durch den JVM-Verifier gesichert worden ist.


Wiedereinlesen des gespeicherten Objekts

////////////////////////////////////////////////////////////////

// Einlesen eines einzelnen Objekts aus einer Datei

import java.io.*;

////////////////////////////////////////////////////////

class Kunde implements Serializable  {

     private String name;

     public Kunde(String m) {

        this.name = m;

     }

}
/////////////////////////////////////////////////////////////////

class ReadSingleObject {

        public static Kunde k;

        public static void main(String args []) {

              try {

                     ObjectInputStream is = new ObjectInputStream (

                                new FileInputStream("kunden.dat"));

                     k = ( Kunde )is.readObject(  );

                     System.out.println("Objekt aus Datei gelesen: " + 

                                      k.toString());

              } catch(Exception e) {

                System.out.println(e);

              }

        }

}

//////////////////////////////////////////////////////////////

// Einlesen eines Objektvektors aus einer Datei

class ReadObject02 { 

        public static Kunde[] kunde;      

        public static void main(String args []) { 

              try {

                     ObjectInputStream is = new ObjectInputStream ( 

                     new FileInputStream("kunden.dat"));

                 kunde = (Kunde[ ])is.readObject(  );
                     for(int i = 0; i<kunde.length; i++) {

                        System.out.println(kunde[i]);

                     }

              } catch(Exception e) {

                System.out.println(e);

              }

        }

}


























































   ObjectInputStream in = new ObjectInputStream (  


                           new FileInputStream("datei"));

















Kunde k  = (Kunde) in.readObject();




















main:





 ObjectInputStream is = new ObjectInputStream( 


                 new FileInputStream( "DATEI" ));


 


 Kunde k = ( Kunde ) is.readObject( );
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