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Beispielprogramme für Threads

1. Threadklasse von Thread ableiten

Die Klasse myThread ist von der Elternklasse java.lang.Thread abgeleitet und überschreibt deren Methoden. In der Methode run() wird festgelegt, was der Thread ausführen soll, hier wird nur ein Mitteilungstext ausgegeben. Damit dieser aber nicht nur einmal ausgegeben wird, ist der gesamte Anweisungsblock in eine Endlosschleife eingebettet. Nachdem der Text ausgegeben ist, legt sich der Thread für die übergebenen Zeitspanne schlafen. In main werden zwei Thread-Objekte erzeugt und ihnen beim Konstruktoraufruf zwei Parameter übergeben: Threadname (nur für Ausgabe) und Schlafenszeit. 

class myThread extends Thread {

  String threadname;

  int sleeptime;

  public myThread(String text, int delay) {  // Konstruktor
    threadname = text;

    sleeptime  = delay;

    System.out.println(threadname +" erzeugt");

  }

  public void run() {

     while(true) {

      try { 

        System.out.println(threadname + “ aktiv”);

        sleep(sleeptime);         // oder: Thread.sleep(sleeptime);
      } catch(InterruptedException e) {

        return;

      }

     }   

  }

}

///////////////////////////////////////////////////////

class Process {

    public static void main(String[] args) {

        myThread t1 = new myThread("Thread 1", 333);

        myThread t2 = new myThread("Thread 2", 1000);

        t1.start();

        t2.start();

    }

}

Programmausgabe:

2. Threads vom Interface Runnable erzeugen

Bei GUI-Anwendungen kommt es häufig vor, dass eine für Threads vorgesehene Klasse bereits von einer anderen Elternklasse abgeleitet ist. In diesem Fall ist es (wegen der Einfachvererbung) nötig, die Threadklasse über das Interface RUNNABLE herzuleiten. Dann ist es möglich, die Threadklasse sowohl von einer Elternklasse und von dem Interface Runnable abzuleiten. Es sind wenige Änderungen am Quelltext nötig, vor allem beim Erstellen des Threadobjekts.

class myThread extends myClassXYZ implements Runnable {

  String threadname;

  int sleeptime;

  public myThread(String text, int delay, int bew) {

    threadname = text;

    sleeptime  = delay;

    System.out.println(threadname +" erzeugt");

  }

  public void run() {

    while(true) {

      try {

        System.out.println(threadname + " aktiv");

        Thread.sleep(sleeptime);

      } catch(Exception e) {

        System.out.println("Exception");

      }

    }   

  }

}

///////////////////////////////////////////////////////

class Process {

    public static void main(String[] args) {

        Runnable t1 = new myThread("Thread 1", 100, 100);

        Runnable t2 = new myThread("Thread 2", 200, -100);

        new Thread(t1).start();

        new Thread(t2).start();

    }

}

(Die Bildschirmausgabe ist identisch mit dem vorigen Beispiel)

3. Prioritätssteuerung von Threads

class myThread extends Thread {

  String threadname;

  int sleeptime;

  public myThread(String text, int delay) {  // Konstruktor

    threadname = text;

    sleeptime  = delay;

    System.out.println(threadname +" erzeugt");

  }

  public void run() {

     while(true) {

      try { 

        System.out.println(threadname + " aktiv");

        sleep(sleeptime);         // oder: Thread.sleep(sleeptime);

      } catch(InterruptedException e) {

        return;

      }

     }   

  }

}

///////////////////////////////////////////////////////

class Process {

    public static void main(String[] args) {

        myThread t1 = new myThread("Thread 1", 1000);

        myThread t2 = new myThread("Thread 2", 1000);

        myThread t3 = new myThread("Thread 3", 1000);

        t1.setPriority(1);

        t2.setPriority(5);

        t3.setPriority(10);

        t1.start();

        t2.start();

        t3.start();

    }

}
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