Grundlagen der Informatik, FB Informatik, FH Heidelberg, Dr. Peter Misch: Threads


Threadklasse / Threadobjekt

In Java ist ein Thread ein Objekt einer selbst zu schreibenden Klasse, die von der API-Klasse  Thread oder alternativ von dem Interface Runnable abgeleitet wird. Daher können Threads auch Objekte von Klassen sein, die bereits von anderen Klassen abgeleitet sind (z.B. JPanel).


Beim Entwurf ist zu überlegen, welche Funktionalität der Thread haben soll – das heisst, was er nebenläufig zum Hauptprogramm tun soll. Diese Funktionalität wird dann durch den Programmcode in der run-Methode festgelegt. Da in den meisten Fällen ein Thread seine Funktion nicht nur ein einziges Mal ausführt, sondern mehrmals hintereinander, befindet sich der Funktionscode meist in einer Wiederholungsschleife innerhalb der run-Methode. 

Ebenso ist zu klären, wieviele Threadobjekte in einem Programm konkret benötigt werden und - ob sie alle das gleiche tun sollen. Wenn alle Threads die gleiche Aufgabe ausführen sollen, dann werden einfach mehrere Objekte ein und derselben Threadklasse erzeugt und gestartet. Wenn die Threads aber verschiedene Aufgaben haben, dann müssen verschiedene Thread-Klassen mit unterschiedlichen run-Methoden geschrieben werden.

In einem Java-Programm ist main( ) immer der Hauptthread, der automatisch vom BS gestartet wird. Wenn in main weitere selbstgeschriebene Threads gestartet werden, dann wartet der Hauptthread zur Laufzeit auf deren Beendigung (am Ende des main-Programmcodes). Erst wenn alle Threads ihre Aufgabe erledigt haben, endet auch der Hauptprozess.

Um ein einfaches Java-Programm zu schreiben, das mit Threads arbeitet, sind nur wenige Schritte nötig. 

1.) MyThread-Klasse von API-Basisklasse Thread ableiten. 

2.) run-Methode definieren mit Wiederholungsschleife.

3.) In main-Klasse: Thread-Objekt erzeugen (new myThread() ).

4.) Main kompilieren und starten.


Einfaches Thread-Beispiel:

class MyThread1 extends Thread {

  public void run() {

     for(int i=0; i<5; i++) {

      System.out.println("Thread aktiv");

     }   

  }

}

////////////////////////////////////////////////////

class MainThread1 {

    public static void main(String args[]) {

         System.out.println("Main gestartet");   

         MyThread1 t = new MyThread1();

         t.start();

         System.out.println("Main wartet am Ende...");

    }

}
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MyThread t = new myThread(..);


t.start();








class MyThread extends Thread {





void run() {


  // Programmcode


}





..








class java.lang.Thread {


. . .


void start () {


         . . .


	run();


 }


}





java.lang.Thread
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