1. Erzeugen Sie ein Fenster mit einem leeren einzeiligen Textfeld. 

2. Der Inhalt „100“ wird ausgegeben.    setText(„100“);

3. Der Inhalt des Textfeldes wird ins das Programm eingelesen.   

4. Der eingelesene Inhalt wird mit 100 multipliziert und wieder ausgegeben.   setText( . . .);










