SWING: Beispiel-Programm: Kunden-Verwaltung

Bausteine für eine SWING-Anwendung 

Die folgenden Klassen definieren die wichtigsten Grundbestandteile einer Swing-Anwendung. Die Weiterentwicklung im Sinne des Mehrschichtenmodells durch Anfügung von weiteren Funktionsklassen an den Client ist leicht möglich.
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////////////////////////////////////////////

// GUI.java: Grundgerüst

// für eine GUI-Oberfläche

// enthält JFrame, JPanel und actionListener

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

class GUI extends JFrame  {

   Client      cc;  // Referenz auf Steuerungsklasse

   SimplePanel sp;  // Referenz auf innere Klasse JPanel

   public GUI ( Client t )   { // Konstruktor

      cc = t;

      sp = new SimplePanel(cc);

      Container cp = getContentPane();

      cp.add(sp);

      setTitle(" C L I E N T - G U I");

      setSize(360, 260);

      setLocation(200,100);

      setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

   }

   /////////////////////////////////

   // Innere Klasse: Panel

   // mit ActionListener

   // und Aufruf externer Methoden

   class SimplePanel extends JPanel implements ActionListener {

      Client cc;               // Referenz auf Steuerungsklasse

      JLabel l1, l2, l3, l4;   // GUI-Komponenten

      JButton b1, b2, b3;

      JTextArea ta1;

      TextField ta2, ta3, ta4;

      public SimplePanel(Client t )  {

            cc = t;

            int x =10;

            int y =10;

            int b =150;

            int h =20;

            this.setLayout(null);

            l1 = new JLabel("Label 1");

            l1.setBounds(x,y,b,h);

            this.add(l1);

            ta1 = new JTextArea(5,30);

            ta1.setFont(new Font("SansSerif", Font.PLAIN, 11));

            JScrollPane sp = new JScrollPane(ta1);

            sp.setVerticalScrollBarPolicy(

                    JScrollPane.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS);

            setPreferredSize(new Dimension(120, 100));

            sp.setBounds(x,y+20,b,h+100);

            this.add(sp);

            //////////////////////////////////

            l2 = new JLabel("Label 2");

            l2.setBounds(x+180,y,b,h);

            this.add(l2);

            ta2 = new TextField("");

            ta2.setBounds(x+180,y+20,b,h);

            this.add(ta2);

            //////////////////////////////////

            l3 = new JLabel("Label 3");

            l3.setBounds(x+180,y+50,b,h);

            this.add(l3);

            ta3 = new TextField("");

            ta3.setBounds(x+180,y+70,b,h);

            this.add(ta3);

            ///////////////////////////////////

            l4 = new JLabel("label 4");

            l4.setBounds(x+180,y+100,b,h);

            this.add(l4);

            ta4 = new TextField("");

            ta4.setBounds(x+180,y+120,b,h);

            this.add(ta4);

            //////////////////////////////////

            b = 100;

            b1 = new JButton("Button 1");

            b1.setBounds(x,y+160,b,h+20);

            this.add(b1);

            b1.addActionListener(this);

            b2 = new JButton("Button 2");

            b2.setBounds(x+120,y+160,b,h+20);

            this.add(b2);

            b2.addActionListener(this);

            b3 = new JButton("Button 3");

            b3.setBounds(x+230,y+160,b,h+20);

            this.add(b3);

            b3.addActionListener(this);

       }

       // Listener-Methode /////////////////////////////////////

        public void actionPerformed(ActionEvent e) {

            Object source = e.getSource();

            if (source == b1) {

                    cc.doOne();          // Methode der Steuerungsklasse

             }

             if (source == b2) {

                    cc.doTwo();

             }

             if (source == b3) {

                    System.exit(0);

             }

        }

    } // end SimplePanel

} // end GUI

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

// Seuerungsklasse

// Client.java

public class Client {

   static Client cc;

   static GUI   gui;

   //static Kunde   k;   // Funktionsklasse deklarieren

   public static void main(String[] args)  {

      cc   = new Client();

      gui  = new GUI ( cc );

      //k = new kunde( cc ); // Objekt der Funktionsklasse erzeugen

      System.out.println("GUI erzeugt...");

      gui.show();

   }

   //////////////////////////////////////////////

   // Callback-Methoden

   void doOne() {

     // hier Funktionsklassen aufrufen

     gui.sp.ta1.setText("Button 1 gedrückt");

   }

   void doTwo() {

     // hier Funktionsklassen aufrufen
     gui.sp.ta1.setText("Button 2 gedrückt");

   }

   void doThree() {

      System.exit(0);

   }

}
























































































Die beiden Java-Klassen können als ZIP-Datei heruntergeladen werden:  �HYPERLINK "http://skripta.de/java2/GUI-Modelle/SWING.zip"��SWING.zip�
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