Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – Ereignisbehandlung -

Verarbeitung von Ereignissen in Textfeldern (TextEvent, DocumentEvent)

In AWT lösen Änderungen in einem Textfeld ein Ereignis der Art TextEvent aus. Dieses kann in einer Klasse abgefragt werden, die von der Schnittstelle TextListener abgeleitet ist. Darin muss sich eine Methode namens textValueChanged() befinden. 

SWING verwendet ein anderes Darstellungsmodell (MVC) und ein Textereignis ist nur über das übergeordnete document-Objekt zu erfahren (siehe unten: Beispiel). Es ist allerdings viel einfacher, mit einem Button und über ein action-Event die Eingabe abzufragen bzw. einen Text zu setzen - siehe oben: setText(...) und getText().

///////////////////////////////////////////

// DocumentListener

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import javax.swing.event.*; /////////// nicht vergessen!

public class TextEvent01 {

   public static void main(String[] args)  {

      SimpleFrame frame = new SimpleFrame();

      frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

      frame.show();

   }

} // end class

///////////////////////////////////////////////////////////

class SimpleFrame extends JFrame  {

   public SimpleFrame( )   {

      SimplePanel panel = new SimplePanel();

      Container cp = getContentPane();

      cp.add(panel);

      setTitle("DocumentEvents"); // Titelzeile

      setSize(250, 100);    // Grösse des Frames

      setLocation(200,300); // Frame auf Bildschirm positionieren

   }

} // end class JFrame

////////////////////////////////////////////////////////////

class SimplePanel extends JPanel {

    DocumentListener dl;


   JLabel l1, l2;


   JButton b1, b2, b3;

    JTextField ta1, ta2;

    public SimplePanel( )  {  // Konstruktor

        dl = new Texthorcher(this);

        ta1 = new JTextField("", 20);

        add(ta1);

        ta1.getDocument().addDocumentListener(dl); ///////////

        ta2 = new JTextField("", 20);

        add(ta2);

   } 

} // end class

//////////////////////////////////////////////////

class Texthorcher implements DocumentListener {

    SimplePanel sp;

    Texthorcher(SimplePanel temp) {

        this.sp = temp;

    }

    public void insertUpdate(DocumentEvent de) {

            sp.ta2.setText(sp.ta1.getText());

    }        

    public void removeUpdate(DocumentEvent de) {} 

    public void changedUpdate(DocumentEvent de) {}
   

}    

[image: image1.png]=loix|

eder Buchstabe zanit

eder Buchstabe zanit

































































































































insertUpdate(...) 	wird aufgerufen, wenn der Inhalt geändert wurde


changedUpdate(...) 	wird aufgerufen, wenn etwas in das Dokument eingefügt wurde,


removeUpdate(...) 	wird aufgerufen, wenn ein Teil des Inhalts entfernt wurde.
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