Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – Ereignisbehandlung IV -

Mausereignisse (MouseEvent)

In einem Programm mit graphischer Benutzeroberfläche kann die Überwachung von Mausereignissen (mouseEvent) sehr wichtig sein. Eine besondere Rolle spielen sie zum Beispiel in einem Zeichenprogramm, in dem der Anwender mit der Maus Linien, Kurven oder Punkte festlegen soll. Die Ereignisse, die von der Maus ausgelöst werden, gehören alle zur Gruppe der systemnahen Ereignisse, da sie vom Betriebssystem gemeldet werden müssen. 

Mausereignisse werden in zwei Gruppen verwaltet, die jeweils verschiedene Listenerklassen implementieren:

· MouseListener

· MouseMotionListener

MouseListener

Die Ereignisse, die von MouseListener überwacht werden, sind solche, die den gegenwärtigen Status der Maus als Position im Koordinatensystem und den Status der Maustasten (Einfachklick, Doppelklick, Loslassen der Taste, Betreten und Verlassen eines Bezirks) melden. In der MouseListener-Klasse sind fünf Methoden definiert, die alle implementiert werden müssen. Da in einem realen Programm oft nur ein Teil dieser Ereignisse überwacht werden müssen, gibt es die Adapterklasse MouseAdapter, die alle Methoden mit leerem Rumpf implementiert. Dann müssen in der Listenerklasse nur die benötigten Methoden implementiert (überschrieben) werden (vergleiche WindowAdapter).

· mouseClicked( )

· mousePressed( )

· mouseReleased( )

· mouseEntered( )

· mouseExited( )

Da diese Funktionen nur in rein graphisch ausgerichteten Zeichenprogrammen eine Rolle spielen, werden sie hier nur in einem allgemeinen Beispiel dargestellt.

MouseMotionListener

Die Ereignisse, die mit der Bewegung der Maus zusammenhängen, werden in einer eigenen Listenerklasse behandelt. 

· mouseMoved( )

· mouseDragged( )

//////////////////////////////////////////

// MouseEvents

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import javax.swing.event.*;

import java.awt.event.MouseMotionListener;

import java.awt.event.MouseEvent;

public class MouseEvent02 {

   public static void main(String[] args)  {

      SimpleFrame frame = new SimpleFrame();

      frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

      frame.show();

   }

} 

///////////////////////////////////////////////////////////

class SimpleFrame extends JFrame  {

   SimplePanel sp; 

   public SimpleFrame( )   {

      sp = new SimplePanel();

      Container cp = getContentPane();

      cp.add(sp);

      MouseMotionhorcher mmh = new MouseMotionhorcher(this);

      addMouseMotionListener(mmh);

      Mousehorcher mh = new Mousehorcher(this);

      addMouseListener(mh);

      setTitle("MouseEvents");

      setSize(250, 150);   

      setLocation(200,300); 

   }

} // end class JFrame

////////////////////////////////////////////////////////////

class SimplePanel extends JPanel {

    JTextField tf1, tf2;

    JLabel l1, l2;

    public SimplePanel( )  {  

        l1 = new JLabel("MouseMotionEvent");

        add(l1);

        tf1 = new JTextField("",20);

        add(tf1);

        l2 = new JLabel("MouseEvent");

        add(l2);

        tf2 = new JTextField("",20);

        add(tf2);

    }

}

////////////////////////////////////////////////////

class MouseMotionhorcher implements MouseMotionListener {

    SimpleFrame sf;

    MouseMotionhorcher(SimpleFrame temp) {

        sf = temp;

    }

    public void mouseMoved(MouseEvent me) {

        sf.sp.tf1.setText("MouseMoved");

    }

    public void mouseDragged(MouseEvent me) {

        int x = me.getX();

        int y = me.getY();

        sf.sp.tf1.setText("MouseDragged " + x +", " + y);

    }

}

/////////////////////////////////////////////////////

class Mousehorcher extends MouseAdapter {

    SimpleFrame sf;

    Mousehorcher(SimpleFrame temp) {

        sf = temp;

    }

    public void MouseClicked(MouseEvent me) {

        sf.sp.tf2.setText("MouseClicked ");

    }

    public void mousePressed(MouseEvent me) {

        sf.sp.tf2.setText("MousePressed");

    }

    public void mouseReleased(MouseEvent me) {

        sf.sp.tf2.setText("MouseReleased");

    }

}

[image: image1.png][ MouseEvents. (-[o[x]
MouseHationEvert
WouseDragged 223,56
MouseEvert

MouseReleased






































































































































Seite 3

