Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – Menuleiste -


Menuleiste

Die Menuleiste (MenuBar), der schmaler horizontaler Streifen direkt unterhalb der Titelleiste, stellt gruppierte Menueinträge zur Verfügung. Bei der Anwahl eines Menueintrags (mit der Maus oder Tastatur) klappt ein vertikales Band herab, das die einzelnen Menueinträge (MenuItems) auflistet. Wenn zu einem Eintrag ein Untermenu (Submenu) gehört, dann klappt dieses seitlich heraus und stellt die zugehörigen Einträge dar.
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Eine Menuleiste wird hergestellt, indem (in der Klasse JFrame) ein Objekt der Klasse MenuBar erzeugt wird und mit dem Befehl setMenuBar( ) hinzugefügt wird:

      MenuBar mb = new MenuBar();

      setMenuBar(mb);

Der Menuleiste können einzelne Menus hinzugefügt werden mit

       Menu m = new Menu(“Datei”);

mb.add(m);

Dem Menu werden Menueinträge (MenuItem) mit dem Befehl add angefügt.

       MenuItem neu = new MenuItem(„neu“);

       m.add(neu);

Submenus werden zu einem MenuItem hinzugefügt, indem der Menueintrag, zu dem sie gehören, als Menu (nicht als MenuItem!) angelegt wird und diesem das SubMenu (als MenuItem) hinzugefügt wird:

       Menu oeffnen = new Menu("oeffnen"); 

       m.add(oeffnen);

       MenuItem awt = new MenuItem("AWT oeffnen");

       oeffnen.add(awt);

       MenuItem swing = new MenuItem("Swing oeffnen");

       oeffnen.add(swing);

Trennlinien werden durch den Befehl

                  m.addSeparator( );

an der betreffenden Stelle eingefügt.

Hinweis: Wenn die ActionListener-Klasse ausserhalb des Frames implementiert ist, dann ist es nötig, sämtliche Menu-Variablen als Instanzvariablen ausserhalb des Frame-Konstruktors zu deklarieren. Ansonsten ist in der actionPerformed-Methode keine Abfrage auf die Herkunft des event-Objekts möglich. 

BEISPIEL für die Erzeugung einer Menuleiste 

und die Verarbeitung von Menuereignissen

///////////////////////////////////////////

// MENUBAR

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class StandardMenuBar01 {

   public static void main(String[] args)  {

      SimpleFrame frame = new SimpleFrame();

      frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

      frame.show();

   }

} 

///////////////////////////////////////////////////////////

class SimpleFrame extends JFrame  {

   SimplePanel p;

   MenuBar mb;


   Menu m,n,o;

   MenuItem neu, oeffnen, sichern, suchen, tauschen, ende;

   public SimpleFrame( )   {

      p = new SimplePanel(this); // FRAME–Referenz weiterreichen

      Container cp = getContentPane();

      cp.add(p);

      setTitle("Menuleiste"); 

      setSize(230, 100);    

      setLocation(200,300); 

      // Menu-Leiste erstellen //////////

      mb = new MenuBar();

      setMenuBar(mb);

      mb.add(m      = new Menu("Datei"));

      m.add(neu     = new MenuItem("neu..."));

      m.add(oeffnen = new MenuItem("oeffnen... "));      

      m.add(sichern = new MenuItem("sichern... "));

      mb.add(n      = new Menu("Bearbeiten"));

      n.add(suchen  = new MenuItem("suchen"));

      n.add(tauschen= new MenuItem("tauschen"));

      mb.add(o      = new Menu("Ende"));

      o.add(ende    = new MenuItem("raushier"));

      // Ereignisbehandlung registrieren

      neu.addActionListener(p);

      oeffnen.addActionListener(p);

      sichern.addActionListener(p);

      suchen.addActionListener(p);

      tauschen.addActionListener(p);

      ende.addActionListener(p);

   }

} // end class JFrame

////////////////////////////////////////////////////////////

class SimplePanel extends JPanel implements ActionListener {

    SimpleFrame sf;  // Referenz auf FRAME 

    JLabel l1;

    JTextField ta1;

    public SimplePanel(SimpleFrame temp)  {  // Konstruktor

        sf = temp; // FRAME-Referenz initialisieren

        setLayout(null);

        l1 = new JLabel("Gewählter Menueintrag:");

        add(l1);

        l1.setBounds(10,10,200,12);

        ta1 = new JTextField("", 25);

        add(ta1);

        ta1.setBounds(10,40,200,20);

   } 

   // Listener-Methode /////////////////////////////////////

   public void actionPerformed(ActionEvent e) {

        Object source = e.getSource();

        ta1.setText(e.getActionCommand()); // nur zum Anzeigen...

        if (source == sf.oeffnen) {

            JFileChooser auswahl = new JFileChooser();

            auswahl.showOpenDialog(this);

            ta1.setText(auswahl.getSelectedFile().getPath());   

        }

        if (source == sf.sichern) {

            JFileChooser auswahl = new JFileChooser();

            auswahl.showSaveDialog(this);

            ta1.setText(auswahl.getSelectedFile().getPath());   

        }

        if (source == sf.ende) {

            System.exit(0);

        }

    }

}    
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Weitere Beispiele für die Einbindung von Menus in eine GUI-Anwendung sind im Kapitel Anwendungsbeispiel Mini-Editor beschrieben.






































































Hinweis:


Eine Menuleiste gehört zu dem übergeordneten Frame-Objekt und nicht zum Panel. 





Diese Tatsache ist für die Verarbeitung von Menuereignissen wichtig. Die actionListener-Klasse muss eine Referenz auf die Frame-Klasse besitzen, damit der gewählte Menupunkt ermittelt werden kann. Die Referenz auf das Frame-Objekt muss somit an alle beteiligten GUI-Klassen (JPanel, actionListener usw.) weiter gereicht werden.  
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