Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – Dialogfenster II - 


2. Selbstdefinierte Dialogfenster (JDialog)

In einem Dialogfenster, das von der Klasse JDialog abgeleitet ist, können sämtliche GUI-Komponenten ohne jede Einschränkung (Anzahl, Art) eingesetzt werden. Die Darstellung entspricht völlig derjenigen eines gewöhnlichen Frames. 


Ein Dialogfenster der Klasse JDialog existiert immer in Abhängigkeit von einem übergeordneten Frame, deshalb muss bei der Erzeugung eine Referenz auf den Haupt-Frame übergeben werden. Mit show() wird das Dialogfenster angezeigt.


Die Referenz auf das Hauptfenster wird im Konstruktor des Dialogfensters übernommen. 


Im Konstruktor des Dialogfensters kann weiterhin festgelegt werden, ob es sich um ein modales oder ein nicht-modales Dialogfenster handeln soll. 

Nicht-Modale Fenster können „weggeklickt“ werden und wechseln dann in den Hintergrund. Sie erfordern keine Eingabe und können ignoriert werden. Modale Fenster erlauben die Rückkehr zum Hauptfenster und bleiben geöffnet.

Dies geschieht durch den Aufruf des Basisklassenkonstruktor mit super. Ihm werden drei Parameter übergeben:

· Die Referenz auf das Hauptframe

· Ein String als Titel

· Modal oder nicht-modal (true / false)





Datenaustausch mit dem Hauptfenster

Die Übergabe der Referenz auf das Hauptfenster hat noch eine andere wichtige Aufgabe. Dadurch, dass das Dialogfenster eine Referenz auf das Hauptfenster besitzt, ist der Datenaustausch mit dem Hauptfenster möglich. Dies ist unumgänglich, wenn ein Dialogfenster seine Aufgabe erfüllen soll, nämlich Informationen vom Benutzer entgegen zu nehmen und in der Anwendung weiterzuverarbeiten. Das Dialogfenster hat damit die Möglichkeit (vor dem Schliessen) die eingegeben Informationen an das Hauptfenster weiterzugeben (siehe unten Beispiel 2). 

Hinweis: Eine Datenübergabe per Return (wie bei den Dialogfenstern der Klasse JOptionPane) ist hier nicht möglich, da es sich um ein Objekt handelt, das nicht über eine Methode erzeugt wird. Zudem erlaubt die Rückgabe mittels Return nur maximal einen Wert und ist nicht einsetzbar, wenn mehrere Werte an das Hauptfenster zurückgegeben werden müssen.

Hinweis: Wenn der ActionListener in einer zentralen Klasse implementiert ist (nicht im Dialogfenster), dann wird unter Umständen (trotz korrekter Registrierung) kein EventObject aus dem Dialogfenster an den ActionListner weitergereicht. In diesem Fall muss ein anonymer ActionListener in der Dialogklasse verwendet werden, der eine Methode in der externen Klasse aufruft.

Beispiel 1

////////////////////////////////////////////////////////////

class SimplePanel extends JPanel implements ActionListener {

    SimpleFrame sf; // Referenz auf den Hauptframe


   JButton b1;

    public SimplePanel(SimpleFrame temp)  {  // Konstruktor

        sf = temp;

        b1 = new JButton("Dialogfenster anzeigen");

        add(b1);

        b1.addActionListener(this);

   } 

   // Listener-Methode /////////////////////////////////////

    public void actionPerformed(ActionEvent e) {




Object source = e.getSource();




if (source == b1) {





JDialog d = new TestDialog(sf);





d.show();



    }

    }

}  

// Dialogfeld //////////////////////////////////////

class TestDialog extends JDialog {

  TestDialog(JFrame ref) {

    super(ref, "Dialogtest", true);  // Modal oder Nicht-Modal

    Container cp = getContentPane();

    JPanel p = new JPanel();

    cp.add(p);

    JLabel l = new JLabel("Dialogfeldtest");

    p.add(l);

    JTextField tf1 = new JTextField("Textfeld",10);

    p.add(tf1);

    JButton ok = new JButton("OK");

    ok.addActionListener(

        new ActionListener() {

            public void actionPerformed(ActionEvent e) {

                setVisible(false);

            }

        });

    p.add(ok);

    setSize(220,200);

    setLocation(250,320);

  }

}
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In diesem ersten Beispiel wird kein Wert an das aufrufende Hauptfenster übergeben, sondern es wird bei Mausklick auf den Button einfach nur das Dialogfenster geschlossen:


BEISPIEL 2

Im zweiten Beispiel wird der in ein Textfeld des Dialogfensters eingegebene Text an das Hauptfenster zurückgegeben und dort in einem anderen Textfeld ausgegeben. Es wird hier das gesamte Programm wiedergegeben, um das Zusammenwirken der Referenzübergabe zwischen Frame, Panel und Dialogfenster nachvollziehbar zu machen.

///////////////////////////////////////////

// Selbstdefiniertes Dialogfenster

// mit Datenübergabe 

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class DialogManuell {

   public static void main(String[] args)  {

      SimpleFrame frame = new SimpleFrame();

      frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

      frame.show();

   }

} 

///////////////////////////////////////////////////////////

class SimpleFrame extends JFrame  {

   SimplePanel sp;

   public SimpleFrame( )   {

      sp = new SimplePanel(this);  // Referenz übergeben

      Container cp = getContentPane();

      cp.add(sp);

      setTitle("Selbstdefiniertes Dialogfenster"); // Titelzeile

      setSize(200, 200);    // Grösse des Frames

      setLocation(200,300); // Frame auf Bildschirm positionieren

   }

} 

////////////////////////////////////////////////////////////

class SimplePanel extends JPanel implements ActionListener {

    SimpleFrame sf;

    TextArea ta;

    JButton b1;

    public SimplePanel(SimpleFrame temp)  {  // Konstruktor

        sf = temp;

        ta = new TextArea("",5, 20);

        add(ta);

        b1 = new JButton("Dialogfenster anzeigen");

        add(b1);

        b1.addActionListener(this);

   } // end Konstruktor

   // Listener-Methode /////////////////////////////////////

    public void actionPerformed(ActionEvent e) {

            Object source = e.getSource();

            if (source == b1) {

                JDialog d = new TestDialog(sf);

                d.show();

            }

    }

}  

// Dialogfenster //////////////////////////////////////

class TestDialog extends JDialog {

  SimpleFrame f;

  JPanel p;

  JLabel l;

  TextArea ta1;

  JButton ok;

  TestDialog(SimpleFrame temp) { // Konstruktor

    super(temp, "Dialogtest", true);  // Modal oder Nicht-Modal

                                // super() muss ERSTE Anweisung sein!

    f = temp;

    Container cp = getContentPane();

    p = new JPanel();

    cp.add(p);

    l = new JLabel("      Dialogfeldtest");

    p.add(l);

    ta1 = new TextArea("Dateneingabe",5,20);

    p.add(ta1);

    ok = new JButton("Daten übernehmen");

    ok.addActionListener(

        new ActionListener() {

            public void actionPerformed(ActionEvent e) {


                 setVisible(false);

            }

        });

    p.add(ok);

    setSize(200,200);

    setLocation(250,320);

  }

}
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f.sp.ta.setText(ta1.getText());





setVisible(false);








JFrame





JDialog





super(ref,„Titel“,true);





this





super(ref, "Titel", boolean modal);  


// Modal oder Nicht-Modal











TestDialog(JFrame ref) { . . . }








 JDialog d = new TestDialog(this);


 d.show();








class TestDialog extends JDialog { ... }
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