Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – Dialogfenster I -

Dialogfenster

In einer GUI-Anwendung ist es oft nötig, vorübergehend ein weiteres Fenster zu öffnen, um den Nutzer zur Dateneingabe aufzufordern, Daten anzuzeigen oder einfach nur Programmeldungen auszugeben. Dies sind die sogenannten Meldungs- oder Dialogfenster. In SWING gibt es hierfür zwei Klassen (JOptionPane und JDialog), die unterschiedliche Methoden und Möglichkeiten bieten. 

1.  JOptionPane

Die Klasse JOptionPane bietet eine Anzahl vorgefertigter Fensterschemata, die relativ leicht zu benutzen sind. Für die vorgefertigten Dialogfenster muss keine eigene Inhaltsfläche angelegt werden, sondern es genügt der Aufruf der Methode show...Dialog(...), die das Anzeigen des Fensters vollständig automatisiert und eventuelle Eingaben als Returnwert zurückliefert. Die Möglichkeiten zur Eingabe und Ausgabe von Daten sind allerdings auf bestimmte Darstellungsmuster (maximal ein einzeiliges Textfeld) beschränkt:

· Meldungsfenster (messageDialog)



Icon, Titel, Ausgabetext (String), 1 Button, keine Rückgabe

· Bestätigungsfenster (confirmDialog)



Icon, Titel, Ausgabetext (String), Buttons (yes/no...), Rückgabe: gewählter Button

· Optionsfenster (optionDialog)


Icon, Titel, Ausgabetext (String), frei wählbare Buttons, Rückgabe: gewählter Button
· Eingabefenster (inputDialog)


Icon, Titel, Ausgabetext (String), Eingabe in Textfeld, Rückgabe: eingegebener String
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Dialogfenster gehören grundsätzlich zu den modalen Fenstern.

Modale Fenster unterbrechen den eigentlichen Programmablauf und lassen keine Fortsetzung zu, bevor der Nutzer eine Eingabe gemacht hat. Modale Dialogfenster verwendet man, um Benutzerdaten einzuholen, die für den weiteren Programmablauf unbedingt nötig sind. Sie lassen sich nicht in den Hintergrund eines Anwendungsfensters schicken, wohl aber lassen sie zu, eine völlig andere Anwendung zu starten oder anzuwählen. 

a. Meldungsfenster (messageDialog)

Ein Meldungsfenster gibt nur eine Meldung aus und hat keine Eingabemöglichkeit für den Benutzer. Es verfügt über eine Titelzeile und hat vier vorgefertigte Icons, die auf die Bedeutung des Fenster hinweisen. 


Zur Bedeutung der Übergabeparameter: Als Inhaltsfläche wird das Hauptfenster angegeben (meist this), als Meldung der Ausgabestring, der in der Mitte des Dialogfensters ausgegeben werden soll, als Titel der String, der in der Titelzeile erscheinen soll und als Icon ein rotes Verbotsschild (0), ein blaues „i“ (1), ein gelbes Ausrufezeichen (2), oder ein grünes Fragezeichen (3). Die Methode hat keinen Rückgabewert.
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///////////////////////////////////////////

// Dialogfenster showMessageDialog

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class MessageDialog {

   public static void main(String[] args)  {

      SimpleFrame frame = new SimpleFrame();

      frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

      frame.show();

   }

} // end class

///////////////////////////////////////////////////////////

class SimpleFrame extends JFrame  {

   public SimpleFrame( )   {

      SimplePanel panel = new SimplePanel();

      Container cp = getContentPane();

      cp.add(panel);

      setTitle("MessageDialog"); 

      setSize(200, 100);    

      setLocation(200,300); 

   }

} // end class JFrame

////////////////////////////////////////////////////////////

class SimplePanel extends JPanel implements ActionListener {


  JButton b1;

   public SimplePanel( )  {  // Konstruktor

        b1 = new JButton("Meldungsfenster anzeigen");

        add(b1);

        b1.addActionListener(this);

   } // end Konstruktor

   // Listener-Methode /////////////////////////////////////

    public void actionPerformed(ActionEvent e) {




Object source = e.getSource();




if (source == b1) {





JOptionPane.showMessageDialog(

this, 

"showMessageDialog();", 

"-Titel-",

1);



    }

    }

}  
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b. Bestätigungsfenster (confirmDialog)

Ein Bestätigungsfenster gibt eine Meldung aus und verlangt vom Benutzer die Auswahl zwischen mehreren Buttons. Die Button-Beschriftung lautet vorgabemäßig „Yes“ und „No“, kann aber auch individuell festgelegt werden. Es hat keine weitere Eingabemöglichkeit für den Benutzer, verfügt über eine Titelzeile und hat vier vorgefertigte Icons, die auf die Bedeutung des Fenster hinweisen. 


Das Bestätigungsfenster liefert als Rückgabewert die Nummer des angeklickten Buttons als Ganzzahl. Diese kann abgefragt werden und im Programm benutzt werden um den gewählten Button zu erfahren.

    public void actionPerformed(ActionEvent e) {




Object source = e.getSource();




if (source == b1) {





int sel= JOptionPane.showConfirmDialog(





this, 





"confirmDialog", 





"-Titel-",





2);





tf1.setText("gewählt: "+sel);



    }

    }
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c. Selbstdefinierte Buttonbeschriftung und Anzahl der Buttons (OptionDialog)

Im Bestätigungsdialog (oben) lautete die Beschriftung der Buttons „Yes“ und „No“. Um eine andere Beschriftung anzuzeigen, müssen beim Aufruf von OptionDialog zusätzliche Parameter übergeben werden, u.a. ein Vektor von Strings, der die Beschriftungstexte enthält.

public void actionPerformed(ActionEvent e) {

  Object source = e.getSource();

 if (source == b1) {

  Object[] options = {"Ja!", "Nein!", "Vielleicht?"};

  int sel = JOptionPane.showOptionDialog(this,

    "Wollen Sie \ndas wirklich ?",

    "Eine kleine Zwischenfrage",

    2, // Anzahl Buttons–1 :JOptionPane.YES_NO_CANCEL_OPTION,

    2, // Icon: IconJOptionPane.QUESTION_MESSAGE,

    null,

    options,     // Name des String-Vektors

    options[0]); // umrahmt: Button 1

  tf1.setText("gewählt: "+sel);

 }

    }


d. Eingabefenster (InputDialog)

Das Eingabefenster dürfte die am häufigsten genutzte Form eines Dialogfensters sein. Denn es bietet die Möglichkeit, ausser der Meldung noch zusätzlich ein einzeiliges Textfeld anzuzeigen. Der Benutzer kann einen Text eingeben, der als Rückgabewert geliefert wird und im Programm verwertet werden kann.


public void actionPerformed(ActionEvent e) {




Object source = e.getSource();




if (source == b1) {





String sel= JOptionPane.showInputDialog(





this, 





"Ihre Eingabe:",





"-Titel-",





3);





tf1.setText(sel);



    }

    } 
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Hinweis: In den folgenden Programmbeispielen wird nur einmal das gesamte Programm, danach nur die auszuwechselnden Programmteile (Methode actionPerformed() gezeigt.





String sel = showInputDialog(  Component c;


String Meldung,


String Titel,


int icon );








int sel = showConfirmDialog(  Component c;


String Meldung,


String Titel,


int icon );








showMessageDialog(  Component c; 


String Meldung, 


String Titel,


int icon );
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