Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – GUI-Komponenten -


Tabellen

Unter Tabellen versteht man die zweidimensionale Anordnung von Daten in Form von Spalten (columns) und Zeilen (rows). Spalten besitzen Überschriften, die für alle darunterliegenden Zeilen gelten. Die tabellarische Anordnung entspricht der Datenpräsentation in relationalen Datenbanken (RDBMS) und kann hervorragend genutzt werden, um bspw. SQL-Ergebnisse (resultsets) darzustellen 

Dem Konstruktor der JTable müssen zwei Argumente übergeben werden; zuerst die Tabellendaten in Form eines zweidimensionalen String-Arrays und dann die Spaltenüberschriften in Form eines eindimensionalen String-Arrays. Auf die Reihenfolge der Dimensionen ist zu achten.
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///////////////////////////////////////

// Grundgerüst für JTable

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

public class JTable1 {

   public static void main(String[] args){

      SimpleFrame frame = new SimpleFrame();

   }

}

/////////////////////////////////////////////////

class SimpleFrame extends JFrame {

   public SimpleFrame()   {

      SimplePanel panel = new SimplePanel();

      getContentPane().add(panel);

      setTitle("JTable");

      setSize(400, 300);

      setLocation(500,300);

      setResizable ( false );

      setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

      setVisible( true );

    }

}

////////////////////////////////////////////////////////

class SimplePanel extends JPanel   {

      JTable table;

      public SimplePanel( )  {

            int spalten = 3;

            int zeilen = 20;

            String [] spaltennamen    = new String [spalten];

            String [][] tabellendaten = new String [zeilen][spalten];
            spaltennamen[0] = "Autor";

            spaltennamen[1] = "Titel";            

            spaltennamen[2] = "Schlagwort";  

            for(int i = 0; i < 3; i++) {

              for(int j = 0; j< 20; j++) {

                tabellendaten[j] [i] = "Daten ["+j+"] ["+i+"]";

              }

            }

            this.setLayout(null);

            int x =10;

            int y =10;

            int b =150;

            int h =20;

            table = new JTable(tabellendaten, spaltennamen);

            JScrollPane scroll = new JScrollPane(table);

            scroll.setBounds(x,y+20,330,180);

            add(scroll);

         }

    } // end SimplePanel









































































JTable table = new JTable( String [zeilen] [spalten] tabellendaten, 


    String [spalten] spaltennamen );
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