Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – GUI-Komponenten -


Rahmen (Border)
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Rahmen stellen eine sinnvolle Möglichkeit dar, zusammengehörige GUI-Komponenten visuell zu kennzeichnen. Es gibt eine Vielzahl von unterschiedlichen Rahmenlinien, die hier nicht vollständig aufgezählt werden können. Rahmenlinien können mit einem zusätzlichen Titeltext in der linken oberen Ecke versehen werden, der die Bedeutung der Komponentengruppe angibt. 

Zum Erstellen eines Rahmens muss die Swing-Klasse

import javax.swing.border.*;

eingebunden werden. 

Der Befehl zum Erzeugen eines Rahmenobjekts lautet

Border ... = BorderFactory.createEtchedBorder();

Ein Titel wird eingefügt mit 

Border title = BorderFactory.createTitledBorder(..., "Bordertitel");

Der Rahmen wird angezeigt mit 
setBorder(title);

class SimplePanel extends JPanel  {

    public SimplePanel( )  {  // Konstruktor

Border eins  = BorderFactory.createEtchedBorder();

Border title = BorderFactory.createTitledBorder (eins,

               "Bordertitel");
ButtonGroup group = new ButtonGroup();

JRadioButton small =  new JRadioButton("small", false);

group.add(small);

add(small);

JRadioButton medium = new JRadioButton("medium", false);

group.add(medium);

add(medium);

JRadioButton big =    new JRadioButton("big", true);

group.add(big);

add(big);

setBorder(title);

    }

}
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