Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – GUI-Komponenten -


5. Kontrollkästchen (CheckBox)

Ein Kontrollkästchen (Checkbox) erlaubt es dem Nutzer, eine vorgegebene Einstellung ein- und auszuschalten. Die Art und Bedeutung ist vom Programm abhängig, der Nutzer kann nur das Häkchen in der CheckBox durch Anklicken umschalten. Die resultierende Ja / Nein - Einstellung kann vom Programm abgefragt und verarbeitet werden. Zu einer CheckBox gehört ein Bezeichnungsfeld, das im Konstruktor gesetzt wird.
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        JCheckBox cb = new JCheckBox("CheckBox", false);

        add(cb);

        cb.setSelected(true);  // Häkchen setzen

Im Konstruktor kann das Häkchen sofort gesetzt werden, mit der Anweisung setSelected(true) kann das Häkchen später im Programmcode gesetzt werden. 

Die Abfrage des aktuellen Status erfolgt mit der Anweisung

boolean sel = <Komponentenname>.isSelected(); 
Der Rückgabewert ist ein Wahrheitswert, der den Zustand angibt (true => gesetztes Häkchen, false => kein Häkchen).

Dies kann in einer ActionListener-Klasse erfolgen, wenn direkt auf den Klick reagiert werden soll. Es es aber ebenso gut möglich, irgendwo sonst im Programmcode den Status der CheckBox abzufragen. 

6. Optionsfelder (RadioButton)

Bei Optionsfeldern hat der Benutzer die Auswahl zwischen mehreren Feldern. Es kann allerdings immer nur eines davon angewählt werden, alle anderen werden automatisch deaktiviert. Deshalb werden Optionsfelder immer zu einer Gruppe zusammengefasst.

Optionsfelder werden angelegt, indem zuerst ein Gruppenfeld erzeugt wird:

ButtonGroup bg = new ButtonGroup();

Dann erst werden die einzelnen Schaltknöpfe erzeugt und dem Gruppenfeld hinzugefügt. Schliesslich muss auch noch jede einzelne Komponente dem Panel hinzugefügt werden. 

class SimplePanel extends JPanel {

  public SimplePanel() {

        ButtonGroup group = new ButtonGroup();

        JRadioButton small =  new JRadioButton("small", false);

        group.add(small);

        add(small);

        JRadioButton medium = new JRadioButton("medium", false);

        group.add(medium);

        add(medium);

        JRadioButton big =    new JRadioButton("big", true);

        group.add(big);

        add(big);

  }

}
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Da dies alles doch recht umständlich scheint, ist es oft angebracht, den ganzen Vorgang in eine Funktion auszulagern.

class SimplePanel extends JPanel {

  ButtonGroup group = new ButtonGroup();

  public SimplePanel() {

        addButton("small");

        addButton("medium");

        addButton("big");

  }

  public void addButton(String name) {

        JRadioButton button =  new JRadioButton(name, true);

        group.add(button);

        add(button);

  }

}

Per Definition kann nur ein Eintrag in einer Gruppe ausgewählt werden. Dieser kann allerdings nicht dirket abgefragt werden, vielmehr muss jedes Feld einzeln getestet werden mit

if (smallButton.isSelected() )



. . .

else if (mediumButton.isSelected() )



. . .

else 



. . .

7. Kombinationsfeld (ComboBox)
Ein Kombinationsfeld ermöglicht dem Nutzer die Auswahl unter mehreren vorgegebenen Möglichkeiten (Optionen). Beim Mausklick auf eine Kombinationsfeld klappt eine Liste mit vorgegebenen Einträgen herunter. Hieraus kann die gewünschte Option ausgewählt werden. Diese kann editiert (verändert) werden. Die Bearbeitung betrifft nur das aktuelle Element und hat keinen Einfluss auf die anderen Elemente der Liste.

Ein Kombinationsfeld (ComboBox) wird erstellt durch die Anweisungsfolge

class SimplePanel extends JPanel {

  public SimplePanel() {

    JComboBox combo = new JComboBox();

    combo.addItem("Option 1");

    combo.addItem("Option 2");

    combo.addItem("Option 3");

    combo.addItem("Option 4");

    add(combo);

    }
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}

Damit die Einträge (Optionen) vom Nutzer editiert (verändert) werden können, muss das Kombinationsfeld durch die Anweisung

<Name>.setEditable(true); 

vorbereitet werden.
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Einem Kombinationsfeld können durch Programmcode zur Laufzeit weitere Einträge hinzugefügt oder es können bestehende Einträge entfernt werden: 

combo.addItem(„Option 24“);

combo.removeItem(„Option 24“);

Abfrage des gewählten Eintrags (ITEM)

Damit ein Kombinationsfeld auf Mausklick reagieren kann, muss es natürlich bei einem ActionListener registriert werden. 

combo.addActionListener(this);

Die Abfrage des vom Nutzer gewählten Eintrags erfolgt in actionPerformed durch 

String sel = combo.getSelectedItem();

Der Rückgabewert enthält als String den angeklickten Eintrag. 

Ein Beispielprogramm, das alle genannten GUI-Komponenten enthält, kann hir heruntergeladen werden: 

MultiKomponenenten.java
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