Grundlagen der Informatik, Dr. Peter Misch – GUI-Komponenten -


TextArea (AWT)

Die Verwendung von AWT-Textfeldern wird am Beispiel eines menugesteuerte GUI-Editors beschrieben. Das gewählte Beispiel ist eine einfache GUI-Anwendung, die auf externe Anwendungsklassen verzichtet. Die Programmlogik besteht nur aus der Wechselwirkung zwischen Menuwahl, Hauptfenster, der Ereignisverarbeitung und Textausgabefenstern.
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[ Mink-Editor mit AWT-Textarea

importjava awt
importjava awt event ;.
importjavax swing %

public class MiniEditort {
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///////////////////////////////////////////

// Mini-Editor mit AWT-TextArea
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class MiniEditor1 {

   public static void main(String[] args)  {

      SimpleFrame frame = new SimpleFrame();

      frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

      frame.show();

   }

} 

///////////////////////////////////////////////////////////

class SimpleFrame extends JFrame  {

   SimplePanel p;

   Container cp;

   MenuBar mb;

   Menu m,n,o;

   MenuItem neu, speichern, oeffnen, oeffnen2;

   MenuItem verwerfen, loeschen, tauschen, ende;

   public SimpleFrame( )   {

      p = new SimplePanel(this); 

      cp = getContentPane();

      cp.add(p);

      setTitle("Mini-Editor"); 

      setSize(280, 210);    

      setLocation(200,300); 

      mb = new MenuBar();

      setMenuBar(mb);

      mb.add(m        = new Menu("Datei"));

      m.add(neu       = new MenuItem("neu"));

      m.addSeparator();

      m.add(oeffnen   = new MenuItem("SWING oeffnen"));      

      m.add(oeffnen2  = new MenuItem("AWT   oeffnen"));

      m.add(speichern = new MenuItem("speichern"));

      mb.add(n        = new Menu("Bearbeiten"));

      n.add(loeschen  = new MenuItem("Inhalt löschen"));

      n.add(tauschen  = new MenuItem("tauschen"));

      mb.add(o        = new Menu("Ende"));

      o.add(ende      = new MenuItem("raushier"));

      neu.addActionListener(p);

      oeffnen.addActionListener(p);

      oeffnen2.addActionListener(p);

      speichern.addActionListener(p);

      loeschen.addActionListener(p);

      tauschen.addActionListener(p);

      ende.addActionListener(p);

   }

} // end class JFrame

////////////////////////////////////////////////////////////

class SimplePanel extends JPanel implements ActionListener {

    SimpleFrame sf;  // Referenz auf Frame 

    TextArea ta1;

    public SimplePanel(SimpleFrame temp)  {  // Konstruktor

        sf = temp;

        setLayout(null);

        ta1 = new TextArea();

        //ta1.setFont(new Font("Times",Font.BOLD,14));

        ta1.setBounds(10,10,255,170);

        add(ta1);

    } 

   // Listener-Methode /////////////////////////////////////

    public void actionPerformed(ActionEvent e) {

        Object source = e.getSource();

        try {

        if (source == sf.oeffnen) {  // SWING-Dateidialog

            JFileChooser auswahl = new JFileChooser();
            auswahl.showOpenDialog(this);

            String filename = auswahl.getSelectedFile().getPath();  

            In.open(filename);

            String text ="";

            while(In.done()) {

                text += In.readLine();

            } 

            ta1.setText(text);

            sf.setTitle(filename);

            In.close();

        }

        if (source == sf.oeffnen2) {  // AWT-Dateidialog

            FileDialog d = new FileDialog(sf, "AWT-Dateidialog“,

                               FileDialog.LOAD);

            d.setFile("*.java");

            d.show();

            String filename = d.getFile();

            //dirName  = d.getDirectory();

            In.open(filename);

            String text ="";

            while(In.done()) {

                text += In.readLine() + "\n";

            } 

            ta1.setText(text); // Text lesen

            sf.setTitle(filename);

            In.close();

        }

        if (source == sf.speichern) {

            JFileChooser auswahl = new JFileChooser();

            //auswahl.setSelectedFile(new File("*.txt"));

            auswahl.showSaveDialog(this);

            String filename = auswahl.getSelectedFile().getPath();

            Out.open(filename);

            Out.println(ta1.getText()); // Text speichern

            Out.close();  

        }

        if (source == sf.loeschen)

            ta1.setText("");

        if (source == sf.ende) {

            System.exit(0);

        }

        } catch (NullPointerException npe)

        {}

    }

}
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