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Schriftarten 

Das Aussehen und die ästhetische Wirkung eines GUI-Fensters wird durch die verwendete Typographie (Font: Schriftart, Schriftgrösse) stark beeinflusst. Der standardmässige Schriftstil kann mit der Anweisung setFont ( ... ) verändert und neu gesetzt werden:


Die neue Schriftart gilt nur für die jeweilige Komponente. 

Beim Aufruf von setFont wird ein Fontobjekt übergeben, das die gewünschte Schriftstil und die Schriftattribute angibt. Es kann zuvor als benanntes Objekt erzeugt werden, wenn es mehrfach verwendet werden soll: 


oder es kann auch als anonymes Objekt erzeugt werden, wenn es nur einmal benötigt wird. Dann wird es direkt in der setFont-Anweisung angelegt.


AWT bietet fünf „logische“ Schriftarten: 

· Sans Serif (serifenlos), 

· Serif (mit Serifen), 

· Monospaced (Schreibmaschine), 

· Dialog und 

· DialogInput. 

Die wichtigsten Schriftauszeichnungen sind PLAIN, ITALIC, BOLD, 

////////////////////////////////////////////////////////

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

public class Fonts1 {

   public static void main(String[] args)  {

      SimpleFrame frame = new SimpleFrame();

      frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

      frame.show();

   }

}

class SimpleFrame extends JFrame {

   public SimpleFrame()  {

      setTitle("Standard-Schriftarten");

      setSize(400, 200);

      setLocation(200,300);

      SimplePanel panel = new SimplePanel();

      Container cp = getContentPane();

      cp.add(panel);

   }

}

////////////////////////////////////////////////////////////

class SimplePanel extends JPanel  {


Font f1, f2, f3, f4;


JLabel  l0, l1, l2, l3, l4;


JButton b1, b2, b3, b4;


JTextField ta1, ta2, ta3, ta4;

    public SimplePanel( )  {  // Konstruktor

        int x=10;

        int y=10;

        int b=180;

        int h=20;

        setLayout(null);

        l0 = new JLabel("SansSerif, plain, 12p");

        l0.setFont(new Font("SansSerif",Font.PLAIN,12));

        l0.setBounds(x,y,b,h);

        add(l0);

        l1 = new JLabel("Serif, plain, 12p");

        l1.setFont(new Font("Serif",Font.PLAIN,12));

        l1.setBounds(x,y+15,b,h);

        add(l1);

        l2 = new JLabel("Dialog, plain, 12p");

        l2.setFont(new Font("Dialog", Font.PLAIN, 12));

        l2.setBounds(x,y+30,b,h);

        add(l2);

        l3 = new JLabel("DialogInput, plain, 12p");

        l3.setFont(new Font("DialogInput", Font.PLAIN, 12));

        l3.setBounds(x,y+45,b,h);

        add(l3);

        l4 = new JLabel("Monospaced, fett, 12p");

        l4.setFont(new Font("Monospaced", Font.PLAIN, 12));

        l4.setBounds(x,y+60,b,h);

        add(l4);

        //////////////////////////////////////////////////////

        // alternativ:

        f1 = new Font("Serif",      Font.ITALIC, 12);

        f2 = new Font("SansSerif",  Font.ITALIC, 12);

        f3 = new Font("Dialog",     Font.ITALIC, 12);

        f4 = new Font("MonoSpaced", Font.ITALIC, 12);

        ta1 = new JTextField("Serif kursiv, 12 pt", 10);

        ta1.setFont(f1);

        ta1.setBounds(x+180,y,b,h);

        add(ta1);

        ta2 = new JTextField("TimesRoman kursiv 12 pt", 10);

        ta2.setFont(f2);

        ta2.setBounds(x+180,y+20,b,h);

        add(ta2);

        ta3 = new JTextField("Dialog kursiv 12 pt", 10);

        ta3.setFont(f3);
        ta3.setBounds(x+180,y+40,b,h);

        add(ta3);

        ta4 = new JTextField("MonoSpaced kursiv 12 pt", 10);

        ta4.setFont(f4);
        ta4.setBounds(x+180,y+60,b,h);

        add(ta4);

        ////////////////////////////////////////////

        b1 = new JButton("Serif fett, 12 p");

        b1.setFont(new Font("Serif",Font.BOLD,12));

        b1.setBounds(x,y+90,b,h);

        add(b1);

        b2 = new JButton("SansSerif fett, 12p ");

        b2.setFont(new Font("SansSerif",Font.BOLD,12));

        b2.setBounds(x+180,y+90,b,h);

        add(b2);

        b3 = new JButton("DialogInput fett, 12p");

        b3.setFont(new Font("DialogInput",Font.BOLD,12));

        b3.setBounds(x,y+120,b,h);

        add(b3);

        b4 = new JButton("Monospaced fett, 12p");

        b4.setFont(new Font("MonoSpaced",Font.BOLD,12));

        b4.setBounds(x+180,y+120,b,h);

        add(b4);

   } // end Konstruktor

}
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GUI-Komponente.setFont(new Font("Dialog", 


                                 Font.PLAIN,


                                 12));








GUIKomponente.setFont( < fontObjekt> );








Font myFont1 = new Font(String Schriftart,


         int   Attribut,


         int   Fontgrösse);





Font myFont2 = new Font("SansSerif",


                        Font.PLAIN,


                        12));
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