Grundlagen der Objektorientierten Programmierung – Konstruktoren -

Expliziter Aufruf eines Basisklassen-Konstruktors
Auch für Klassen, die einer Vererbungshierarchie angehören, gilt das Prinzip der Datenkapselung, das fordert, Objekteigenschaften möglichst private zu setzen, um sie vor unlegitimierten Datenzugriff zu schützen. Diese Vorgehensweise setzt Zugriffsmethoden mit entsprechenden Parameterlisten voraus – und Konstruktoren mit Übergabeparametern. Bei der Klassenvererbung ist weiterhin zu beachten, auf welche Art und Weise Attributwerte von einer Klasse an die übergeordnete Elternklasse weitergegeben werden können.

super (  ) 

Wenn die Basisklasse einen Konstruktor mit Parametern besitzt, dann muss dieser aus der Subklasse mit super(...) explizit (ausdrücklich) aufgerufen werden. 

Dabei gelten zwei Regeln: Der super-Aufruf ist nur aus dem Konstruktor heraus erlaubt – und der Aufruf muss die allererste Anweisung sein. Hierdurch ist sichergestellt, dass der Basisklassen-Konstruktor nicht mehrmals aufgerufen wird. Der ganze Vorgang lässt sich als verzögerter Konstruktoraufruf verstehen. 

Ein Aufruf von super(…) ergibt wie erwähnt nur dann einen Sinn, wenn er mit einer Parameter-Übergabe verbunden ist. In einem konkreten Programmablauf (siehe Ausgabe unten) zeigt sich, dass bei der Abarbeitung der Klassenhierarchie nach oben nachprüft wird, ob im Subklassen-Konstruktor ein Aufruf von super(...) vorkommt – ggf. werden die Parameter übernommen. 

Hinweis: Der Superaufruf wird zum Beispiel bei der Programmierung mit AWT / Swing genutzt, um den Fensternamen weiterzugeben, der in der Basisklasse gesetzt werden muss. 



BEISPIEL 2: Konstruktor MIT Parametern

//////////////////////////////////////

// BASIS-KLASSE

class Mitarbeiter {

    static int objektZaehler;

    int        personalNr;

    String     name="default";

    String     versNr="00-00-00";

    // Konstruktor:

    public Mitarbeiter(String name) {

        personalNr = ++objektZaehler; 

        this.name = name;  

        System.out.println("\n------------\nBasisklassen-Konstruktor

                     Mitarbeiter:  Objekt " + objektZaehler); 

        System.out.println("Name: " + name + ", VersNr: " + versNr);

    }  

}

////////////////////////////////////////////////////////////////

// ABGELEITETE KLASSE 1

class Angestellter extends Mitarbeiter {

    double gehalt;

    // Subklassen-Konstruktor:

    public Angestellter(String name) {  

        super(name);
        System.out.println("Subklassen-Konstruktor Angestellter:                       

 Objekt " + personalNr);

    }

}

///////////////////////////////////////////////////////////////

// AbGELEITETE KLASSE 2

class Arbeiter extends Mitarbeiter {

    double lohn;

    public Arbeiter (String name) {

        super(name);
        System.out.println("Subklassen-Konstruktor  Arbeiter: 

 Objekt " + personalNr);

    }

}

// Ausführende Klasse mit main //////////////////////////////

class BasisTest02 {

    public static void main(String[] a) {

        Angestellter eins = new Angestellter("Hans");                                    

        Arbeiter    zwei  = new Arbeiter("Erich");
        In.stop();

    }    

}

 





































Basisklassen-Konstruktor Mitarbeiter:  Objekt 1


Name: Hans, VersNr: 00-00-00


Subklassen-Konstruktor   Angestellter: Objekt 1


------------


Basisklassen-Konstruktor Mitarbeiter:  Objekt 2


Name: Erich, VersNr: 00-00-00


     Subklassen-Konstruktor   Arbeiter:     Objekt 2
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