
Grundlagen der Objektorientierten Programmierung -  Dateioperationen

Stream-Klassen für Dateioperationen

import java.io.File;

class FileFinder1 {

    public static void main(String args[]) {

      try {
        File f = new File("c:\\");
        String sep = f.separator;
        System.out.println("Pfadtrennzeichen: "+sep);
        
        String[] l = f.list();

        for(int i=0; i < l.length; i++)
            System.out.println(l[i]);
        System.in.read();
      } catch (Exception e) {
        System.out.println("Verzeichnis oder Datei nicht gefunden");
      }
   }
}
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import java.io.File;

class FileFinder2 {

    public static void main(String args[]) {

      try {

        File f = new File("c:\\");
        String sep = f.separator;
        System.out.println("Pfadtrennzeichen: "+sep);

        File[] l = f.listFiles();

        for(int i=0; i < l.length; i++) {
            if (l[i].isDirectory())
                System.out.println(""+l[i]);
            else
                System.out.println("  "+l[i]);
        }
        System.in.read();

      } catch (Exception e) {
        System.out.println("Verzeichnis oder Datei nicht gefunden");
      }
    }
}
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//////////////////////////////////////////////////
// Unterverzeichnisse ausgeben

import java.io.File;

class FileFinder3 {

    public static void main(String args[]) {
      try {
        File f = new File("c:\\");
        String sep = f.separator;
        System.out.println("Pfadtrennzeichen: "+sep);

        File[] l = f.listFiles();

        for(int i=0; i < l.length; i++) {
            File f1 = l[i];
            if (f1.isDirectory()) {
                System.out.println(""+f1);
                

    File[] m=f1.listFiles();

                for(int j=0; j<m.length; j++) {
                    System.out.println(m[j]);
                }
            }
            else
                System.out.println("- "+f1);
        }
        System.in.read();
      } catch (Exception e) {
        System.out.println(e+": Verzeichnis oder Datei nicht gefunden");
      }
    }
}
///////////////////////////////////////////////////////////        

import java.io.File;

class FileFinder4 {

    public static void main(String args[]) {
      try {
        File f = new File("c:\\TEST");
        f.mkdir();
        if ( f.exists() )
            System.out.println(f+" existiert");

        System.in.read();
      } catch (Exception e) {
        System.out.println(e+": Verzeichnis oder Datei nicht gefunden");
      }
    }
}
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