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Komplettes Beispiel: Konkurrierender Bildschirmzugriff

Hinweis: Die Bildschirmausgabe von Kindprozessen erfolgt voreinstellungsgemäß im Konsolenfenster des Elternprozesses.

Elternprozess: CreateProcess.c

//////////////////////////////////////////////////////////

// Elternprozess

// erzeugt MUTEX

// und zwei Kindprozesse

#include <stdio.h>

#include <process.h>

#include <windows.h>

int main( void ) {

    HANDLE hMutex; 

    STARTUPINFO si1, si2;

    PROCESS_INFORMATION pi1, pi2;

    char process1[] = "PRINTFmitMUTEX.exe 1"; // Kind-Prozess 1

    char process2[] = "PRINTFmitMUTEX.exe 2"; // Kind-Prozess 2

    /////////////////////////////////////////////////////

    // MUTEX erzeugen

    hMutex = CreateMutex( 

        NULL,                  

        FALSE,                 

        "NameOfMutexObject");  // Name des MUTEX

    if (hMutex == NULL) {

        printf("CreateMutex error: %d\n", GetLastError() ); 

        return -1;

    }

    else 

        if ( GetLastError() == ERROR_ALREADY_EXISTS ) 

            printf("CreateMutex opened existing mutex\n"); 

        else 

            printf("CreateMutex OK\n"); 

    ///////////////////////////////////////////////////////

    // Strukturen für Prozesse erzeugen

    ZeroMemory( &si1, sizeof(si1) );

    si1.cb = sizeof(si1);

    ZeroMemory( &pi1, sizeof(pi1) );

    ZeroMemory( &si2, sizeof(si2) );

    si2.cb = sizeof(si2);

    ZeroMemory( &pi2, sizeof(pi2) );

    // Kind-Prozesse erzeugen -----------------------------

    if( !CreateProcess(  NULL, process1, NULL, NULL, FALSE,            

                         0,NULL, NULL, &si1, &pi1 )   )    {       

            printf("CreateProcess failed."); 

            getchar();

            return -1;

    }   

    printf("Kind-Prozess ID: %i \n",pi1.dwProcessId); 

    printf("Kind-Prozess HANDLE: %i \n",pi1.hProcess);

    printf("Kind-Prozess Thread-HANDLE: %i \n",pi1.hThread);

    printf("Kind-Prozess Thread-ID: %i \n",pi1.dwThreadId);

    if( !CreateProcess( NULL, process2,NULL,NULL,FALSE,

                        0,NULL,NULL,&si2,&pi2 ) )   {      

            printf("CreateProcess failed."); 

            getchar();

            return -1;

    }   

    printf("Kind-Prozess ID: %i \n",pi2.dwProcessId); 

    printf("Kind-Prozess HANDLE: %i \n",pi2.hProcess);

    printf("Kind-Prozess Thread-HANDLE: %i \n",pi2.hThread);

    printf("Kind-Prozess Thread-ID: %i \n",pi2.dwThreadId);

    // warten bis Prozesse fertig

    WaitForSingleObject( pi1.hProcess, INFINITE );

    WaitForSingleObject( pi2.hProcess, INFINITE );

    // Prozess- und Thread-HANDLES schliessen

    CloseHandle( pi1.hProcess );

    CloseHandle( pi1.hThread );

    CloseHandle( pi2.hProcess );

    CloseHandle( pi2.hThread );

    getchar();

    return 0;    

}

Kind-Prozess PRINTFmitMUTEX.c

//////////////////////////////////////////

// Kind-Prozess 

// erwirbt MUTEX

// und schreibt auf Bildschirm

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

#include <windows.h>

int main(int args, char** argv) {

   int i;

   HANDLE hMutex; 

   // HANDLE auf MUTEX erwerben
   hMutex = OpenMutex( 

       MUTEX_ALL_ACCESS,      

       FALSE,                 

       "NameOfMutexObject");  

   if (hMutex == NULL) {

       printf("OpenMutex error: %d\n", GetLastError() );

       return -1;

   }

   else printf("\nOpenMutex ok");

   // Auf Freigabe warten:

   WaitForSingleObject(hMutex, INFINITE);

   // Ausgabe schreiben:

   for(i=0; i <10; i++) {

        printf("\nProzess %s: %i ", argv[1],i);

        Sleep(200);

   }

   // MUTEX wieder freigeben:

   ReleaseMutex(hMutex);

   printf("Fertig");

   return 0;

}
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