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Bildschirmmenu mit Balkensteuerung 

Das folgende Beispiel dient als Gerüst für eine universal einsetzbare und leicht erweiterbare Programmsteuerung. Der Balkencursor wird mit den Steuertasten (Pfeil hoch, Pfeil runter) bewegt; beim Betätigen der RETURN-Taste wird der gewählte Menueintrag ausgeführt, indem die entsprechende Programm-Funktion aufgerufen wird.
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Der Programmablauf erklärt sich selbst:


/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//

//   ColorMenu1.c

//   Menugeführte Programmsteuerung

#include <conio.h>

#include <string.h>

#include <process.h>     // für exit()

//#include "func.c"      // Externe Programm-Funktionen einbinden

// Globale Konstanten / Variablen:

#define TRUE           1

#define U_ARRO        72  // Up-arrow 

#define D_ARRO        80  // Down-arrow 

#define MENU_WIDTH    15  // Menubreite 

#define MAX_ITEMS      7  // Anzahl Menueinträge

char* menu_item[MAX_ITEMS] =   // Menueinträge: Programm-Funktionen

  {

    " Anzeigen  ",

    " Anhaengen ",

    " Suchen    ",

    " Speichern ",

    " neueDatei ",

    " reorganize",

    " Quit      "

  };

///////////////////////////////////////////////////////////////////

// Prototypen der Menufunktionen

void display_menu(int lpos, int hpos);  // Menu mit Einträgen anzeigen

void draw_box(int left,                 // Umrahmtes Fenster anzeigen

              int top, 

              int width, 

              int height); 

char get_code(void);              // Extended Keycode ermitteln

void menu_action(char *item_name);// Gewählte Funktion aufrufen

int vpos;                         // Aktuelle Menuposition (0 ist oberster)

///////////////////////////////////////////////////////////////////

// main()

void main(void)   {

   textbackground( BLUE );       // Ganzer Hintergrund BLAU 

   clrscr();

   _setcursortype(0);            // Cursor unsichtbar

   while(TRUE)  {

    display_menu(12,5);          // Menu anzeigen
    switch ( get_code() )  {     // Gedrückte Taste ermitteln:

                                 // hoch, runter, RETURN)

     case U_ARRO:                

      if (vpos > 0) vpos -= 1;

      else vpos = MAX_ITEMS -1;

      break;

     case D_ARRO:              

      vpos = (vpos < MAX_ITEMS-1) ? ++vpos : 0;

      break;

     case '\r':                       // RETURN: 

      menu_action( menu_item[vpos] ); // Gewählte Programm-Funktion ausführen

      break;

     case 27:                     // Escape: Exit

      exit(0);

    }

  }

}

/////////////////////////////////////////////////////////

// Auswahlmenu anzeigen 

void display_menu(int x, int y)   {

   int j;

   textbackground(WHITE);                // Schwarz auf Weiss

   textcolor(BLACK);

   draw_box(x,y, MENU_WIDTH+20, MAX_ITEMS+10);  

   textcolor( RED );                     // Titelzeile

   gotoxy(7,3);

   cputs("  << DATENVERWALTUNG >>  ");

   textcolor(BLACK);

   for(j = 0; j < MAX_ITEMS; j++)   {      

      if(j == vpos)  {                     // ausgewählter Menueintrag:

         textbackground(LIGHTBLUE);        // weiss auf hellblau

         textcolor(WHITE);

      }

      gotoxy(x, y + j);                    // Name des Menueintrags anzeigen

      cputs( menu_item[j] );

      textbackground(WHITE);               // Hintergrund wiederherstellen

      textcolor(BLACK);

   }

}  

//////////////////////////////////////////////////////////////////////

// Fenster mit Rahmenlinie 

// an angegebener Position zeichnen

void draw_box(int left, int top, int width, int height)  {

   int j;

   char string[81];           

   window(left, top, left+width-1, top+height-1);

   clrscr();                  

   window(left, top, left+width-1, top+height); // wg. Scrolling 

   for(j=1; j<width-1; j++)   

      string[j] = '\xC4';     

   string[width] = '\0';      

   string[0] = '\xDA';        

   string[width-1] = '\xBF';  

   gotoxy(1, 1);              

   cputs(string);

   string[0] = '\xC0';        

   string[width-1] = '\xD9';  

   gotoxy(1, height);         

   cputs(string);

   for(j=2; j<height; j++) {  

      gotoxy(1, j);           

      putch('\xB3');          

      gotoxy(width, j);       

      putch('\xB3');          

   }

   //window(1, 1, 80, 25);      

} // end draw_box()

///////////////////////////////////////////////////////////

// Keycode der gedrückten Taste ermitteln

char get_code(void)   {

   char key;

   if( (key=getch()) == 0 )   

      return( getch() );             // extended keycode

   else 

     if ( key == '\r' || key == 27)  // RETURN oder ESC  

           return(key); 

     else                  

           return(0);         

}

////////////////////////////////////////////////////////////////

// führt die gewählte Aktion auf: Aufruf der externen Funktion

void menu_action(char *item_name)   {

    gotoxy(3,15);

    textcolor(BLUE);

    cprintf("Funktion%saufgerufen",item_name);   // gewaehlten Menupunkt 

                        anzeigen

   //------------------------------------------------

   // FUNKTIONSAUFRUFE FUER GEWAEHLTE MENUEPUNKTE

   //------------------------------------------------

   if( strcmp(item_name, " Anhaengen ") == 0) {

   }

   //------------------------------------------------

   if( strcmp(item_name, " Anzeigen  ") == 0) {

   }

   //------------------------------------------------

   if( strcmp(item_name, " Suchen    ") == 0) {

    }

   //------------------------------------------------

   if( strcmp(item_name, " Speichern ") == 0) {

   }

   //------------------------------------------------

   if( strcmp(item_name, " neueDatei ") == 0) {

   }

   // -----------------------------------------------

   if( strcmp(item_name, " reorganize") == 0) {

   }

   // -----------------------------------------------

   if( strcmp(item_name, " Quit      ") == 0) {

    _setcursortype(_NORMALCURSOR);  

    exit(0);                        

   }

  getch();

  //clrscr();

  window(0,0, 80,25);     // window->ganzer Bildschirm

  textbackground(BLUE);   // Hintergrund auf BLAU setzen

  clrscr();               // BS loeschen

}  // end menu_action



































































































































































funktion2( )





funktion1( )





get_code( )





display_menu( )











while( TRUE ) {





	display_menu( ... );





	switch( getcode() ) {


		case ...


 		case ... 


		case ... 


}
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