Grundlagen der Informatik, FB Informatik, FH Heidelberg, Dr. Peter Misch - DOS

Fensterinhalte sichern und wiederherstellen

Der DOS-Bildschirm har nur eine einzige Ebene. Wenn ein Fenster geöffnet wird, dann geht der „darunterliegende“ Bildschirmausschnitt verloren. Der verdeckte Inhalt muss ausdrücklich gesichert werden, damit er beim (simulierten) Schliessen des Fensters wiederhergestellt werden kann. Dazu gibt es zwei Befehle, die einen genau definierbaren Bildschirmbereich in einen Puffer kopieren und daraus wieder herstellen

int gettext( int __left,  int __top,

        int __right, int __bottom, 

        void *__destin);

int puttext( int __left,  int __top,

             int __right, int __bottom, 

             void *__source );

Die vier ersten Parameter geben die Koordinaten des alten Bildschirmbereichs an, der gesichert werden soll. Der fünfte Parameter ist die Adresse eines Speicherbereichs, der als Puffer dienen soll. Er muss gross genug sein um den zu sichernden Bildschirmausschnitt aufzunehmen: pro Zeichen zwei Bytes - zur Speicherung des gesamten DOS-Bildschirms (80 x 25) 4000 Bytes (4 kB). Zur Speicherung ist ein ein- oder zweidimensionales int-Array akzeptabel.

#include<conio.h>

void fenster1();

void fenster2();

int buff[80][25]; // Bildschirmpuffer

////////////////////////////////////

void main() {

    textbackground(BLACK);

    clrscr();

    gotoxy(10,1);

    cputs("Fensterinhalt wiederherstellen: <TASTE>");

    getch();

    fenster1();
    gettext(1,1,80,25, buff);

    getch();

    fenster2();

    getch();

    puttext(1,1,80,25, buff);    

    getch();

}

///////////////////////////////////////////

void fenster1() { 

    window(20,5,40,10);

    textbackground(BLUE);

    clrscr();

    gotoxy(5,2);

    cputs("Fenster 1");

}

////////////////////////////////////////////

void fenster2() { 

    window(10,2,50,12);

    textbackground(RED);

    clrscr();

    gotoxy(5,5);

    cputs("Fenster 2");

}
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