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Vergrössern / Verkleinern eines dynamischen Speicherbereichs

Die Größe eines dynamischen Speicherbereichs kann zur Ausführungszeit verändert werden. Diese Möglichkeit spielt vor allem bei Vektoren eine wichtige Rolle. Damit kann zur Ausführungszeit eines Programmes der Vektor vergrößert werden, falls noch mehr Elemente benötigt werden. Alle bisherigen Elemente des Vektors bleiben hierbei erhalten !

Dynamisch angeforderter Speicher wird in seiner Größe neu festgelegt durch die Funktion realloc(), der der Name (die Adresse) des Vektors / Speicherbereichs und die neue Größe (in Bytes) übergeben wird.


/////////////////////////////////////

// Dynamischen Struct-Vektor

// in seiner Groesse veraendern

#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

#include<string.h>

// Deklaration des structs

typedef struct { 

        int matrikelnr; 

        double einkommen;  

        char vorname[20];   

        char nachname[20]; 

} STUDENT ;

/////////////////////////////////

int main() {

    int i;

    int anzahl, akt_anzahl;

    STUDENT* dynVektor;

    STUDENT leer = { 123, 500.0, „Hans“, „Leer“};

    puts("Wieviele STUDENTEN ?");

    scanf("%i", &anzahl);

    fflush(stdin);

    if( (dynVektor = (STUDENT*) malloc( anzahl * sizeof(STUDENT) ) ) == NULL) {

            printf("%i : No more memory", i);

            getchar();

            return -1;

    }

    for(i = 0; i < anzahl; i++) {

        dynVektor[i] = leer;

    }

    puts("Neue Groesse?");

    scanf("%i", &anzahl);

    dynVektor = (STUDENT*) realloc( dynVektor, anzahl * sizeof(double)) ;
    for (i=0; i < anzahl; i++) { // Alte Elementwerte sind noch da!
          puts("\n");

          puts(dynVektor[i].vorname);

          puts(dynVektor[i].nachname);

          printf("%i \n", dynVektor[i].matrikelnr);

          printf("%.2lf \n", dynVektor[i].einkommen);

    }

    getchar(); getchar();

    free(dynVektor);

    return 0;

}




	


	pi = (double*) realloc ( pi, anzahl *  sizeof(double));






































