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Einschub: Zufallszahlen erzeugen 

//////////////////////////////////////////////////////

// Zufallszahlen erzeugen

#include <stdlib.h>  // für randomize

#include <stdio.h>

void main() {

    int z=0, i;

    printf("Unechte \"Zufallszahlen\" ohne Initialiserung \n");

    for(i=0; i<10; i++) {

       z=rand()%10;          // Nur Zahlen zwischen 0 und 9

       printf("%i ", z);

    }

    ///////////////////////////////////////////////////////

    printf("\nEchte Zufallszahlen nach Initialisierung\n“);

    srand(time(0));  // Initialisierung - Startwert

    for(i=0; i<10; i++) {

       z=rand()%10;         // Nur Zahlen zwischen 0 und 9

       printf("%i ", z);

    }

    getchar();

}
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