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Übergabe eines Vektors an eine Funktion

Wenn ein Vektor in einer Funktion bearbeitet werden soll (Beispiel  Übungsaufgabe „Vektor sortieren“), dann gibt es zwei Möglichkeiten:

1. Der Vektor wird global deklariert – dann braucht der Vektor nicht ausdrücklich an die Funktion übergeben werden, sondern es kann auf alle Elemente ohne weiteres direkt lesend und schreibend zugegriffen werden. Dies ist oftmals die einfachste Art der Implementierung. Nachteil: unkontrollierter Zugriff ist möglich, die Vektorelemente können in anderen Funktion unabsichtlich verändert werden.

#define MAX 10;

int vektor [ MAX ]; // Globale Deklaration

void sortieren ( ); // Prototyp

//////////////////////////

void main { 


. . .

   // Vektorelemente unsortiert einlesen

sortieren( );  // Funktionsaufruf


. . .

   // Sortierten Vektor ausgeben

}

//////////////////////////

void sortieren( ) {



. . .



. . .   // int-Vektor sortieren 

}

2. Ausdrückliche (explizite) Übergabe des Vektors. Dies geschieht durch Nennung des Vektornamens als Funktionsparameter (in den runden Klammern). Dabei wird vom Compiler automatisch die Anfangsadresse (die Adresse des ersten Elements) übergeben, aber es wird nicht der Inhalt des gesamten Vektors kopiert (siehe Kapitel Übergabeparameter: call-by-reference). Dies ist eine interne Optimierung des Compilers, damit es nicht zu einem Stack-Überlauf kommen kann. Da in der Funktion die Anfangsadresse und der Typ des Vektors bekannt ist, kann auf alle Elemente lesend und schreibend zugegriffen werden und Veränderungen sind auch nach der Rückkehr ins Hauptprogramm ( main ) wirksam. 

Achtung: Die tatsächliche Vektorlänge ist in der Funktion nicht bekannt. Deshalb ist es ratsam, die die Anzahl der Elemente als zusätzliches Argument (int) an die Funktion zu übergeben. Dieser Wert kann in der Funktion als Längenangabe benutzt werden, um den reservierten Speicherbereich einzuhalten. Vorsicht: Längenangaben innerhalb der eckigen Klammern [ ] sind obsolet, werden vom Compiler ignoriert und können in der Funktion nicht abgefragt werden! Alternativ kann auch eine global definierte Konstante in der Funktion abgefragt werden.

#include <stdio.h>

void function(int[], int); // Prototyp


//////////////////////////////////////////////////////

void main() {

  int vektor[10];

  int i = 0;

  for(i=0; i <10; i++)

    vektor[i]=i;

  function(vektor, 10); // Funktionsaufruf

  getchar();

}

//////////////////////////////////////////////////////

void function( int temp[ ], int laenge) {

  int i=0;

  for (i = 0; i < laenge; i++) 

    printf("vektor[%i] = %i \n", temp[i], i);

}  
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