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Sortieren von Datenreihen aus Zeichenketten 

Ein Vergleichsalgorithmus, der auf einem einfachen arithmetischen Vergleich mit relationalen Operatoren (<, >, ==) beruht, kann nur auf elementare Datentypen angewendet werden. Datenreihen, deren Elemente aus zusammengesetzten Datentypen (Vektoren wie bspw. Zeichenketten) bestehen, müssen mit anders formulierten Vergleichsalgorithmen konzipiert werden. 

Zum Sortieren von Strings kann die Bibliotheksfunktion strcmp(char*, char*) eingesetzt werden. Sie liefert eine ganzzahligen Wert zurück, der Auskunft darüber gibt, ob die erste Zeichenkette in der alphabetischen Reihenfolge vor (<0), nach (>0) oder identisch (==0) mit der zweiten Zeichenkette ist.

//////////////////////////////

// BUBBLE-SORT mit Zeichenketten

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#define MAX 10

void main() {

    int i=0, j=0;

    char st[MAX][MAX]={"xyz","stu","stz","abc",

                       "erf","edf","qwe","qwa",

                       "aaaaaaab","aaab"};  

    puts("String-Array unsortiert: ");

    for(i=0; i <MAX; i++)            

            printf("Element %i, Inhalt %s\n",i,st[i]);

    while (j++ < MAX) {    // solange Vektor unsortiert

        for(i=1; i < MAX; i++) {

            if (strcmp(st[i-1], st[i]) > 0 ) {

                  char temp[10]; // temporärer Tauschstring

                  strcpy(temp, st[i-1]);

                  strcpy(st[i-1], st[i]);

                  strcpy(st[i], temp);

            } 

        }

    }

    puts("\nString-Array sortiert: ");

    for(i=0; i <MAX; i++) 

            printf("Element %i, Inhalt %s\n",i,st[i]);

    getchar();

}
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