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/////////////////////////////////////

// KreisBerechnen1.c

// Funktion zur Berechnung des Kreisumfangs,

// OHNE Rückgabewert, Ausgabe innerhalb der Funktion

#include <stdio.h>

/////////////////////////////////////

// FUNKTION

void umfangberechnen( double r ) {

    const double pi = 3.1415926;  // Ungefährer Wert von PI

    double umfang;

        // Zwischenvariable

    umfang = 2 * pi * r;          // Formel

    printf("\nUmfang: %6.8lf \n", umfang);  // Bildschirm-Ausgabe

}

////////////////////////////////////

// MAIN

void main() {

  double radius;

  do { 

    printf("Kreis-Berechnung (Umfang)\n"

           "NULL beendet \n"

           "---------------------\n"

           "Radius ? ");

    scanf("%lf", &radius);       // Radius einlesen

    umfangberechnen ( radius );  // FUNKTIONSAUFRUF

  }  while ( radius > 0.0);

    getchar();

}

///////////////////////////////////////////////////////////////////
/////////////////////////////////////

// KreisBerechnen2.c

// Funktion zur Kreisberechung,

// MIT Rückgabewert,

// Ausgabe in MAIN

#include <stdio.h>

/////////////////////////////////////

// Funktion zur Kreisberechung

double umfangberechnen( double r ) {

    const double pi = 3.1415926;

    return 2 * pi * r;

    // Rückgabewert

}

////////////////////////////////////

// MAIN

void main() {

  double radius;

  double umfang;

  do { 

    printf("Kreis-Berechnung (Umfang)\n"

           "---------------------\n"

           "NULL beendet \n"

           "Radius ? ");

    scanf("%lf", &radius);

    umfang = umfangberechnen ( radius );

    printf("Umfang %6.6lf \n", umfang);

  } while ( radius > 0.0);

    getchar();

}

///////////////////////////////////////////////////////////////////
/////////////////////////////////////

// KreisBerechnen3.c

// Funktion zur Kreisberechung,

// Alternative 2

// a.) globale Konstante PI, 

// b.) direkte Verwendung des Rückgabewerts bei printf

#include <stdio.h>

// Globale Konstante PI

const double pi = 3.1415926;

/////////////////////////////////////

// Funktion zur Kreisberechung

double umfangberechnen( double r ) {

    return 2 * pi * r;

}

////////////////////////////////////

// MAIN

void main() {

  double radius;

  do { 

    printf("Kreis-Berechnung (Umfang)\n"

           "---------------------\n"

           "NULL beendet \n"

           "Radius ? ");

    scanf("%lf", &radius);

    printf("Umfang %6.6lf \n", umfangberechnen ( radius ));

  } while ( radius > 0.0);

    getchar();

}
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