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// Aufgabe 1

#include <stdio.h>

void main() {


int h, m ,s;


printf("Umrechnung in Sekunden\n");


printf("Stunden? ");


scanf("%i", &h);


printf("\nMinuten? ");


scanf("%i", &m);


printf("\nSekunden? ");


scanf("%i", &s);


printf("Das sind insgesamt %i Sekunden.\n", h*3600 + m*60 + s);


getchar();

}

// Aufgabe 2

#include <stdio.h>

void main() {


double h, m ,s;


printf("Wochenlohn-Berechnung\n---------------------\n");


printf("normale Arbeitsstunden? ");


scanf("%lf", &h);


printf("\nUeberstunden? ");


scanf("%lf", &m);


printf("\nStundenlohn? ");


scanf("%lf", &s);


printf("\nWochenlohn: %6.2lf DM\n", h*s + m*(1.25*s));


getchar();

}

alternativ:

#include <stdio.h>

void main() {


double h, m ,s, w;


printf("Wochenlohn-Berechnung\n---------------------\n");


printf("normale Arbeitsstunden? ");


scanf("%lf", &h);


printf("\nUeberstunden? ");


scanf("%lf", &m);


printf("\nStundenlohn? ");


scanf("%lf", &s);


w = h * s + m * 1.25 * s;


printf("\nWochenlohn: %6.2lf DM\n", w);


getchar();

}

// Aufgabe 3

#include <stdio.h>

void main() {


double a, b, c, u;


printf("Berechnung Dreieck-Umfang\n---------------------\n");


printf("Seite a? ");


scanf("%lf", &a);


printf("\nSeite b? ");


scanf("%lf", &b);


printf("\nSeite c? ");


scanf("%lf", &c);


u = a+b+c;


printf("\nUmfang: %6.2lf \n", u);


getchar();

}

// Aufgabe 4

#include <stdio.h>

void main() {


double a, b, f;


printf("Berechnung Dreieck-Flaeche\n---------------------\n");


printf("Grundseite ? ");


scanf("%lf", &a);


printf("\nHoehe? ");


scanf("%lf", &b);


f = a * b / 2;


printf("\nUmfang: %6.2lf \n", f);


getchar();

}

// Aufgabe 5

#include <stdio.h>

void main() {


double r, f, u;


const double pi= 3.14159265358979306235;


printf("Kreis-Berechnung (Umfang und Flaeche)\n--------------\n");


printf("Radius ? ");


scanf("%lf", &r);


//pi=1;// geht nicht: Konstanten duerfen nicht veraendert werden


f = pi * r * r;


u = 2 * pi * r;  


printf("\nUmfang: %6.2lf, Flaeche: %6.2lf \n", u, f);


getchar();

}

// Aufgabe 6

#include <stdio.h>

void main() {


int a, b, c, d, e, f, g;


printf("Quersumme berechnen (max. 5 Stellen)\n--------------\n");


printf("Zahl? ");



scanf("%i", &a);
// a=12345


b = a/10000;

// b=1


a = a-b*10000;

// a=2345


printf("%i + ",b);


c = a/1000;


// c=2


a = a-c*1000;

// a=345


printf("%i + ",c);


d = a/100;


// d=3


a = a-d*100;

// a=45


printf("%i + ",d);


e = a/10;


// e=4


a = a-e*10;


// a=5


printf("%i + ",e);


f = a/1;


// f=5


a = a-f*1;


// a=0


printf("%i ",f);


g = b + c + d + e + f;
// g=15


printf("= %i\n", g);


getchar();

}

////////////////////////////////////////////////////////////

// Aufgabe: Zeichenerkennung. 

// Tastatureingabe in ASCII umsetzen.

// Zahlen werden zusammengezählt;

// wenn Buchstabe, dann wird die Summe ausgegeben

// setzt voraus: Kenntnis der ASCII-Tabelle.

// Vorschlag: WHILE(1) oder DO WHILE (1) 

// Kontrollierte Endlosschleife

// mit Abbruchbedingung

#include <stdio.h>

#include <conio.h>       

void main() {

   int  ascii = 0, summe = 0;

   char buchstabe;

   puts("Zahlen eingeben (Buchstabe beendet)");

   puts("Zahl: \t ASCII-Wert:");

   puts("---------------------");

   while(1) {



   buchstabe = getch();  // Tastatureingabe als CHAR annehmen


   ascii = (int) buchstabe;   // CHAR in ASCII wandeln


   if (ascii < 48 || ascii > 57) break; 

    printf("%c \t %i \n", buchstabe, ascii); // Testausgabe


   summe += (buchstabe - 48); 

   } 

   printf("\n---------------------\n%i \n", summe);

}

////////////////////////////////////////////////////////

// Buchstaben und Woerter zaehlen

#include <stdio.h>

void main() {

    int  bc=0, wc=1;

    char ch='a';

    puts("Einen Satz eingeben und mit RETURN abschliessen");

    while (ch != '\r') {


    ch = getche();


    bc ++;

        if (ch == ' ') wc++;

    }

    printf("\nAnzahl Buchstaben:%i \nAnzahl Woerter: %i ", bc, wc);

}

///////////////////////////////////////////////////////

// Funktionen

#include<stdio.h>

void euro(double);

void dm(double);

void main()

{

    int a;

    double wert;

    printf("DM in Euro: 1, Euro in DM: 2\n");

    scanf("%i", &a);

    if (a > 2)

    {

        printf("Falsche Eingabe!\n");

    }

    else

    {

        printf("Bitte Betrag eingeben: ");

        scanf("%lf", &wert);

    }

    switch(a)

    {

        case 1: euro(wert);

                break;

        case 2: dm(wert);

                break;

        default:;

    }

}

//////////////////////////////////////////

void euro(double dm)

{

    printf("%.2lf DM sind %.2lf Euro\n", dm, dm / 1.96);

}

void dm(double eu)

{

    printf("%.2lf Euro sind %.2lf DM\n", eu, eu * 1.96);

}

////////////////////////////////////////////////////////////

// String umkehren

#include<stdio.h>

#include<string.h>

rev(char lname[], char lname2[]) {

      int i=0, j=12;

      while( (lname[i] = lname2[j])!= '\0' ) {

      

i++; j--;



}

      //lname[12]='\0';

}

void main() {


char name[]="Willkommen";


char name2[]="Willkommen";


rev(name,name2);


puts(name);


puts(name2);

}

////////////////////////////////////////////////////////////////

//

// Einige Stringfunktionen

// P.Misch

#include <stdio.h>

int getline(char*);

void strcopy(char*, char*);

void strrev (char*, char*);

void strcat(char*, char*);

int suchstr(char*, char*);

// -------------------------------------

void main() {

    char str1[80];

    char str2[80];

    int laenge;

    int gefunden=0;

    puts("Zeile eingeben:\n");

    laenge = getline(str1);

    printf("Stringlaenge: %i \n\n", laenge);

    puts("String kopiert: ");

    strcopy(str1, str2);

    puts(str1);

    puts(str2);

    puts("String umgedreht: ");

    strrev(str1, str2);

    puts(str2);

    puts("String angehaengt");

    strcat(str1, str2);

    puts(str1);

    puts("Suchstring eingeben:");

    gets(str2);

    gefunden = suchstr(str1, str2);

    printf("Gefunden: %i", gefunden);

    getchar();

}

//----------------------------------------

int getline(char* st1) {


int i=0;


while (( st1[i++] = getchar() ) != '\n') 



;


st1[i]='\0';


return --i;

}

//----------------------------------------

void strcopy(char* st1, char* st2) {


int i=0;


while ( (st2[i] = st1[i]) != '\0' )



i++;

}

//----------------------------------------

void strrev(char* st1, char* st2) {


int l=0;


int i=0;


while (st1[i++] != '\0') 



l++; // Stringlänge bestimmen


//l--;


st2[--l]='\0';


i=0;


while (st2[--l] = st1[i++]) // String umkehren



;

}

//-----------------------------------------

void strngcat(char* st1, char* st2) {


int i=0;


int l=0;


while (st1[l++] != '\0') 



; // Stringlänge bestimmen


--l;


i=0;


while ( (st1[l++] = st2[i++]) != '\0') ; 


st1[++l]='\0';

}

// ------------------------------------------

int suchstr(char* st1, char* st2) {


int i=0;


int k=0;


int l=0;


// Stringlänge 2 bestimmen


//while (st2[i++] != '\0') 


//
l++; 


while ( st1[i] != '\0' ) {



while (st1[i++] == st2[k]) k++;


}


return k;


//if (k==l) return --k;


//else return 0;

}

////////////////////////////////////////////////////////////////

// Wortumdrehen, Satz umdrehen

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

#include<string.h>

void einlesen(char*);

void satzUmdrehen(char*);

void wortUmdrehen(char*);

///////////////////

void main( ) {

    int i;

    char satz[81]; // ="12345 7890"; // lokalen String deklarieren

    einlesen(satz);

    satzUmdrehen(satz);

    wortUmdrehen(satz);

}

///////////////////////

void einlesen(char* satz2) {

    int i;

    char c;

    puts("Bitte Satz eingeben:");

    gets(satz2); 

    //printf("Laenge: %i\n", strlen(satz2));

}

////////////////////////////////

void satzUmdrehen(char* satz2) {

       char temp[81];

       int i =80;

       int j = 0;

       for(i=strlen(satz2)-1; i >= 0; i--) {      

            temp[j++] = satz2[i];

       }

       temp[j]='\0';

       strcpy(satz2, temp);

       printf("\nUmgedrehter Satz:\n%s", satz2);

       //printf("\nLaenge: %i\n", strlen(satz2));

       getchar();     

}

/////////////////////////////////

void wortUmdrehen(char* satz2) {

    int i = 0; 

    int j = 0; 

    int k = 0;

    int m = 0;

    char temp[80];

    while(i < strlen(satz2)) { // Zeichen durchgehen von links

        j = 0;

        k = i;    // Anfang des Wortes merken

        // Solange kein Leerzeichen und nicht Ende des Strings

        while( satz2[i] != ' ' && satz2[i] != '\0') { 

                temp[j] = satz2[i];   // Zeichen in TEMP kopieren

                i++;

                j++;

        }

        // Wort umgedreht in String zurückkopieren     

        for(m = k, j = j-1; j >= 0 ; m++, j--) { 

            satz2[m] = temp[j];

        }

        i++;

    }

    printf("\nUmgedrehte Worte:\n");

    printf("%s \n", satz2);

    getchar();

}
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