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Schlange 

Eine Schlange (Queue) ist eine Datenstruktur, deren Elemente in genau derselben Reihenfolge abgeholt werden, wie sie eingefügt worden sind. Sie kann am einfachsten implementiert werden durch eine verkettete Liste. Es gibt mehrere Möglichkeiten: 

· Einfach verkettete Liste; Einfügen am Kopf, Abholen am Ende

· Einfach verkettete Liste; Einfügen am Ende, Abholen am Kopf

· Doppelt verkettete Liste; dto.

Die beiden erstgenannten Lösungen unterscheiden sich in der Programmierung kaum, jedoch bei der Ausführung kann es zeitliche Unterschiede geben. Die eventuell zeitkritische Suche nach dem  Listenende muss je nach Anwendungszweck entweder bei der Einfügefunktion oder bei der Abholfunktion geschehen. 

Um den Unterschied zur Stack-Funktion auch terminologisch zu verdeutlichen wird das  Einfügen eines Datenelements als put bezeichnet, das Abholen als get. Die Implementierung einer Schlange erfordert eine geringfügige Umformulierung der korrespondierenden Stack-Funktion.


Einfügen am Listenkopf:

// ---------------------------------------------------

void LIST::put(DATA data) {      

    NODE* n        =  new NODE(data);

    n->next        =  listhead->next;

    listhead->next = n;

    count++;                     

    cout << "PUT: " << n->data << endl;

} 

Abholen am Listenende:

//-----------------------------------------------------

DATA LIST::get() {           

     if(count == 0) return 0;

     NODE* search = listhead, *last; 

     DATA temp;

     while ( search->next != NULL) { // letzten Node suchen

        last   = search;             // vorletzten Node merken

        search = search->next;

     }

     temp = search->data;            // Daten des letzten Nodes sichern

     last->next = NULL;              // vorletzten next-Zeiger NULLen

     delete search; count--;         // letztes Element zerstören

     cout << "FETCH: " << temp << endl;

     return temp;                    // Daten des letzten Nodes zurückgeben

}  

Hinweis: Die Daten müssen temporär zwischengespeichert werden, damit sie auch nach dem Aufruf von delete aus der Funktion zurückgegeben werden können. 

put(...): Einfügen eines neuen Knotens am Listenkopf








get(): Abholen am Ende der Liste

























3. Element





2. Element





1. Element





Listenkopf





Daten sichern





3. Element





2. Element





3. Element





2. Element





1. Element





Listenkopf





2. Element





1. Element





Listenkopf





1. Element





Listenkopf





1. Element





Listenkopf





get ( )


1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8





put( )


1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8
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