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Stack-Implementierung mit einer Liste 

In der einfachsten Implementierung ist eine Liste bereits ein Stack, denn neue Elemente werden am Ende angehängt und auch vom Ende wieder entfernt. Eine Liste ist die ideale Form eines Stack, da sie gegenüber der Array-Implementierung keine Grössenbeschränkung kennt und der Zugriff schnell erfolgen kann. 

///////////////////////////////////////////////////

//   STACK-Implementierung 

//   mit dynamischer, einfach verketteter Liste 

#include <iostream.h>

////////////////////////////////////////////////////

// Klasse für LISTen-Knoten

typedef int DATA ;

class NODE {

  public:

   NODE* next; // Zeiger auf nächsten Knoten

   DATA data;  // Daten 

   inline NODE(DATA temp=0) { // Konstruktor

        cout << "NODE angelegt: DATA " << temp

             << ", Adresse " << this << endl;

        data = temp;

        next = NULL;

   }

};

////////////////////////////////////////////////////

// Klasse für einfach verkettete Liste

class LIST {

   private:

    static int count; // Anzahl der vorhandenen NODEs

    NODE* listhead;   // Zeiger auf ersten NODE

   public:     

    LIST();

    ~LIST();

    void push(DATA); // Stackfunktion: push

    DATA pop();      // Stackfunktion: pop

};

/////////////////////////////////////////////////////

// Attribute / Methoden

int LIST::count = 0;

LIST::LIST() { // Konstruktor

    cout << "LISTE erzeugt..." << endl;

    listhead=new NODE(0);

    listhead->next=NULL;    

}   

//----------------------------------------------------

LIST::~LIST() { // Destruktor

    NODE* search = listhead, *last; 

    while ( search->next != NULL) {

        last=search;

        search = search->next;

        delete last; --count;

        cout << "NODE zerstoert " << endl;

    }

    cout << "LISTE zerstoert..." << endl;

}

// ---------------------------------------------------

void LIST::push(DATA data) { // Anfügen eines neuen NODEs: push()

    NODE* search = listhead; 

    while ( search->next != NULL)

        search = search->next;

    search->next = new NODE(data);

    count++;

}

//-------------------------------------------------------

DATA LIST::pop() { // Stackfunktion pop()

     NODE* search = listhead, *last; 

     DATA temp;

     while ( search->next != NULL) { // letztes Element suchen

        last   = search;

        search = search->next;

     }

     temp = search->data;

     last->next = NULL;

     delete search; 

     count--;

     cout << "NODE gepoppt, DATA: " << temp << endl;

     return temp;

}    

//////////////////////////////////////////////////////////////////////

// main        

void main() {

    LIST* l=new LIST();

    for (int i=1; i < 10; i++) {

        l->push(i);

    }

    l->pop();

    l->pop();

    delete l;

    char c;

    cin >> c;

}
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