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2. Verkette Liste, externe Nutzdaten 

Wenn umfangreichere Nutzdaten in den Knoten einer verketteten Liste gespeichert werden sollen, dann ist es vorteilhaft, diese nicht innerhalb des Knotens, sondern in einem eigenen Datenbereich (extern, mit new) abzulegen. Die Nutzdaten werden durch einen Zeiger an ihren jeweiligen Knoten gebunden. 

Ein Knoten besitzt zwei Zeiger: einen auf den nächsten Knoten und einen auf seine eigenen Nutzdaten.



///////////////////////////////////////////////////

//

//          EINFACH VERKETTETE LISTE 

//          NODES im Heap gespeichert

//          DATA extern (Heap)

//          Erster NODE (listhead) bleibt leer

//          Neue Nodes werden ans Listenende angehängt

//          SingleList3a.cpp, PMisch 2003

#include <iostream.h>

#include <string.h>

////////////////////////////////////////////////////

// Klasse DATA (Nutzdaten)

class DATA {

  public:    

   int   data;

   char* name;

  public:

   DATA(int temp=0, char* name2="") {

       data = temp;

       name = name2;

   }

};

////////////////////////////////////////////////////

// Klasse NODE 

class NODE {

  public:

   DATA* data;         // Daten ausserhalb des NODE gespeichert

   NODE* next;         // Zeiger auf nächsten NODE 

   NODE(DATA temp) {

        data = new DATA(temp);    

        next = NULL;   // Kein weiterer Node vorhanden

        cout << "NODE angelegt: " << endl;

   }

   ~NODE() {

        cout << "NODE zerstoert: " << endl; 

   }

};

////////////////////////////////////////////////////

// Klasse LIST (einfach verkettete Liste)

class LIST {

   private:

    static int count;      // Anzahl vorhandener NODEs

    NODE* listhead;        // Zeiger auf ersten NODE

   public:     

    LIST();

    ~LIST();

    void append(DATA);     // Anhängen eines neuen NODEs

    DATA* remove();       // Entfernen des letzten NODEs

    void showAll() const;   // Suchen eines NODEs(?)

    static int getCount(); // STATIC: aktuelle Anzahl NODEs

};

/////////////////////////////////////////////////////

// Attribute / Methoden

int LIST::count = 0;            // statische Variable initialisieren 

// --------------------------------------------------

int LIST::getCount() {          // Anzahl NODEs ausgeben

    cout << "Aktuelle Anzahl: " << count << " Nodes." << endl;

    return count;

}

// --------------------------------------------------    

LIST::LIST() {                          // Konstruktor

    cout << "LISTE erzeugt..." << endl;

    listhead=new NODE( 0 );             // Erster Node (Listenkopf) 

}   

//----------------------------------------------------

LIST::~LIST() {               // Destruktor 

    NODE* search = listhead, *last; 

    while ( search->next != NULL) {     // letzten NODE suchen 

        last=search;

        search = search->next;

        delete last; --count;            // letzten NODE löschen

    }

    delete search;

    cout << "LISTE zerstoert..." << endl; // Alle NODES gelöscht 

}

// ---------------------------------------------------

void LIST::append(DATA data) {      // Neuen Node anhängen 

    NODE* search = listhead; 

    while ( search->next != NULL)   // letzten Node suchen

        search = search->next;

    search->next = new NODE(data);  // Neuen Node anhängen

    count++;                        // Anzahl erhöhen

}

//-------------------------------------------------------

DATA* LIST::remove() {           // Letzten Node entfernen 

     NODE* search = listhead, *last; 

     DATA* temp   = NULL;
     while ( search->next != NULL) { // letzten Node suchen

        last   = search;             // vorletzten Node merken

        search = search->next;

     }

     temp = search->data;            // Daten sichern

     last->next = NULL;              // vorletzter next-Zeiger     

     delete search; count--;         // letztes Element zerstören

     return temp;                    // Daten des letzten Nodes 

}    

// -----------------------------------------------------    

 void LIST::showAll( ) const {  // Anzeigen aller Daten

    NODE* search = listhead; 

    while ( search->next != NULL)  { // letzten Node suchen

        search = search->next;

        cout << "Daten zeigen: " << search->data->data
                                 << search->data->name << endl;

    }

}

//////////////////////////////////////////////////////////////////////

// main        

void main() {

    LIST* l=new LIST();

    for (int i=1; i < 10; i++) 

        l->append(DATA(i,"Hallo"));

    LIST::getCount();
    // l->showAll();

    DATA* ausgabe = NULL;

    for (int j=1; j < 10; j++)  {      

        ausgabe = l->remove();
        cout << *ausgabe;


   }

    delete l;

    char c;

    cin >> c;

}

[image: image1.png]

























































Node





Node





Node





Node








Daten





Daten





Daten








Einfach verkettete Liste, externe Nutzdaten














     Listenkopf						          








Seite 1

