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Sortierte Liste

Es ist sinnvoller, eine Liste bereist in sortierter Form anzulegen, als sie nachträglich zu sortieren. Ein neuer Knoten wird dazu nicht einfach an das Listenende angehängt, sondern an seiner passenden Position in die Liste eingefügt (insert). Das Einfügen eines Knotens in eine Liste geschieht folgendermassen: 

1. Die Liste wird durchlaufen und die passende Einfügeposition durch Vergleichs​operation mit den Daten bestimmt. Hierbei ist die Sortier-Reihenfolge zu beachten (aufsteigend oder absteigend). Massgebend sind hierfür die gegebenen Programm​voraussetzungen. 

2. Der Zeiger des vorausgegangenen Knoten wird auf den neu eingefügten Knoten gesetzt und der Zeiger des neu eingefügten Knotens wird auf den folgenden Knoten gesetzt.






Vorgehensweise beim Aufbau einer sortierten Liste

Damit Knoten sortiert eingefügt werden können, müssen beim Durchlaufen der Liste zwei Zeiger verfolgt werden. Ein Zeiger zeigt auf den jeweils vorhergehenden Knoten (weil dessen next-Zeiger auf den neuen Knoten umgesetzt werden muss). Ein zweiter Zeiger zeigt auf den jeweils nachfolgenden Zeiger (weil der next-Zeiger des einzufügenden Knotens auf diesen zeigen muss). Am Beginn des Suchlaufs nach der passenden Einfügeposition zeigen beide Zeiger auf den Listenkopf.

    NODE* ahead  = listhead; // nach Position

    NODE* behind = listhead; // vor Position


Dann durchläuft der ahead-Zeiger die Liste knotenweise bis zum Ende und vergleicht dabei die Daten jedes Knotens mit den Daten des einzufügenden Knotens. Der behind-Zeiger bleibt immer einen Knoten zurück. 






Wenn die passende Position für den neuen Knoten in der sortierten Liste gefunden ist, dann wird der next-Zeiger des behind-Knotens auf den neuen Knoten gesetzt und der next-Zeiger des eingefügten Knotens auf den ahead-Knoten. Damit ist der neue Knoten in der sortierten Liste an der richtigen Position verankert.

NODE* n = new Node(3);

behind->next = n;

n->next = ahead;


// ---------------------------------------------------

void LIST::insert(DATA temp) {      // Node sortiert einfügen 

    NODE* ahead  = listhead; // nach Position

    NODE* behind = listhead; // vor Position

    NODE* n;

    if(ahead->next == NULL) {  // wenn erster Node

        cout << "first Node: ";   

        n = new NODE(temp);

        behind->next = n;

        n->next = NULL;

        return;

    }

    while ( ahead->next != NULL ) { //ansonsten Position suchen

        behind = ahead;

        ahead  = ahead->next;      

        cout << temp << ", " << ahead->data << endl ;       

        if (ahead->data <= temp ) {

            n=new NODE(temp);

            behind->next = n;

            n->next=ahead;

            count++;                        // Anzahl erhöhen

            return;

        }

    }  

}
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Knoten in eine sortierte Liste einfügen
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