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Elementare Datentypen

Die elementaren oder Basis-Datentypen werden nach folgender Gruppierung unterteilt: 

Wahrheitswerte:
bool

true (1 )  false  ( 0 )

Buchstaben: 

char




wchar_t



Ganzzahlen 

short





int




long

Gleitkommazahlen:
float




double




long double

Der Speicherbedarf kann mit folgendem Programm ermittelt werden:

#include <stdio.h>

void main() {

    printf("bool:   %i Byte\n"

           "short:  %i Byte\n"

           "int:    %i Byte\n"

           "long:   %i Byte\n"

           "float:  %i Byte\n"

           "double: %i Byte\n"

           "char    %i Byte\n"

           "wchar_t:%i Byte\n",

            sizeof(bool),

            sizeof(short),

            sizeof(int),

            sizeof(long),

            sizeof(float),

            sizeof(double),

            sizeof(char),

            sizeof(wchar_t));

  getchar();

}

Signed / Unsigned 

Jeder Datentyp (ausser bool) kann in den positiven Wertebereich verschoben werden durch den Modifizierer unsigned. Voreinstellung ist signed.

Strings ( Zeichenketten )


















































































bool:   1 Byte


short:  2 Byte


int:    4 Byte


long:   4 Byte


float:  4 Byte


double: 8 Byte


char    1 Byte


wchar_t:2 Byte
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