Klasse Sammlung: Beispiel für eine Artikelverwaltung (Bibliothek)


REIHENFOLGE BEI DER OBJEKTERZEUGUNG 

eines abgeleiteten Objekts.

1. in main wird ein Objekt einer abg. Klasse erzeugt:

BUCH eins;

2. Ablauf springt in die Klasse BUCH, trifft dort auf „ : ITEM“

3. Ablauf springt in die Klasse ITEM, also:

-Attribute der Basisklasse werden angelegt

-Konstruktor der Basisklasse wird abgearbeitet.

4. Ablauf springt dann in die Klasse BUCH 

a. – Attribute werden angelegt

b. – Konstruktor wird abgearbeitet



ITEM* pEins = new Buch( );


ITEM* Sammlung[5];

Sammlung [0] = new BUCH();

BUCH* test = new ITEM( ); // downcast


buch = cd; // geht so nicht

buch = (buch) cd; // geht, wenn Konstruktor vorhanden ist

BUCH : ITEM


VERLAG verlag,


AUTOR autor,


Titel,


ISBN,


Sachgebiet,


+ Konstruktor











VERLAG


Name,


Ort,





ITEM


Nummer,





AUTOR


Name, 


Ort, 








CD : ITEM





ITEM





BUCH





pEins





CD








