AUFGABE: Schreiben Sie ein C++-Programm, das folgende geometrische zweidimensionale Grundformen abbildet: (Ausgabe 3. April, Abgabe: 17.April )










Beschreibung:

Basisklasse GeomForm:  abstrakt, Methoden virtuell.

Attribute:



Hoehe



Breite



Radius1



Radius2


Virtuelle Methoden:



Attribute ausgeben



Fläche berechnen



Umfang berechnen

Abgeleitete Klassen:

Klasse Dreieck : GeomForm
Klasse Viereck :GeomForm
Klasse Quadrat : Viereck

Klasse Rund: GeomForm, abstract 

Klasse Kreis : Rund
Klasse Ellipse : Rund
Aufgabe:

1. Entwerfen Sie eine passende Vererbungshierarchie (Quadrat ist Sonderform von Viereck)

2. Definieren Sie für jede Klasse einen Konstruktor mit Übergabeparameter, in dem die Attribute initialisiert werden.

3. Überschreiben Sie die virtuellen Methoden in den einzelnen Klassen, so dass sie die korrekten Werte für ein Objekt der Klasse berechnen und ausgeben. 

4. Erzeugen Sie in main( ) einen Vektor, der aus Zeigern auf die Basisklasse besteht. Erzeugen Sie in jedem Element des Vektors ein dynamisches Objekt jeder Klasse.

5. Rufen Sie die Methoden für jedes Objekt auf.




GeomForm (abstract)





hoehe, breite, radius1, radius2





virtual :


ausgeben(), flaeche(), umfang()


Konstruktor(alle Attribute)





Rund (abstract)





+ farbe


virtual


ausgeben(), flaeche(), umfang()





Viereck





ausgeben(), flaeche(), umfang()





Dreieck





ausgeben(), flaeche(), umfang()





Kreis





ausgeben(), flaeche(), umfang()





Ellipse





ausgeben(), flaeche(), umfang()





Quadrat





ausgeben(), flaeche(), umfang()








